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Drogi Uzytkowniku!

Za chwile wkroczysz w $wiat Revita Structure. Swiat niezwykty, inspirujacy, ale réwniez wyma-
gajacy specyficznej wiedzy i dyscypliny pracy z programem.

Postaram sie w mozliwie najprostszy sposob przedstawic¢ prawa i gtdwne zasady rzgdzgce tg
cyfrowa rzeczywistoscia, aby pdzniejsza praca byta bardziej Swiadoma i przez to efektywna.

Wybrane narzedzia bedziemy poznawac¢ w praktyce podczas wykonywania modelu hali stalo-
wej ze stropem zespolonym.

Caty proces tworzenia modelu zostat podzielony na etapy, z ktérych kazdy porusza odrebne
zagadnienia i prezentuje inny zestaw narzedzi.

Jako efekt ostateczny, zapewne kazdy otrzyma model dwu — nawowej hali o konstrukcji ramowe;j.

Model bedziemy tworzy¢ w oparciu o rzeczywistg dokumentacje w formacie .DWG, ktorg
zdobyli$my dzieki uprzejmosci Pana Piotra Frosztegi z firmy: ARCHKON Biuro Obstugi Inwestycji
z Debicy.

mgr inz. Krzysztof Adach

Kierownik Zespotu Inzynierow Aplikacji AEC

|
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Wstep

Zanim rozpoczniemy prace w programie i stworzymy pierwszy projekt, chciatbym przedstawié
w sposob bardzo uproszczony idee pracy w srodowisku Revit Structure.

Sprébuje réwniez wyjasni¢ znaczenie kilku charakterystycznych dla Revit’a pojeé, ktorych
znajomosc¢ o ile nie utatwi, to z pewnoscig nie utrudni pracy z programem.

Revit jest aplikacjg umozliwiajgcg stworzenie w Srodowisku 3D rzeczywistego modelu budowli
za pomocg tréojwymiarowych elementéw konstrukcyjnych.

Zamiast kresek (jak w AutoCAD) wstawiamy do modelu belki, stupy, Sciany itd. przypisujgc im
odpowiednie funkcje, okreslajgc wzajemne powigzania i zaleznosci, definiujgc wymiary oraz
materiaty.

Wszystkie informacje o poszczegdlnych elementach wprowadzonych do modelu, gromadzone
sg w jednej bazie danych. Mozna wiec powiedzieé, ze tworzymy spdjny, cyfrowy model
budynku po to, aby w jak najbardziej efektywny sposdb zarzgdzac informacjami dotyczgcymi
projektu.

Te same informacje mogg by¢ przedstawione na rézne sposoby:

e graficzny w modelu 3D oraz widokach

e tabelaryczny w zestawieniach

o tekstowy w etykietach itd.

Najwazniejszy jest jednak fakt, ze bez wzgledu na sposéb prezentacji informacji, wszedzie
mamy do czynienia z doktadnie tymi samymi danymi.

To znacznie ufatwia wprowadzanie do konstrukcji wszelkiego rodzaju modyfikacji. Podczas
kiedy uzytkownik zajmuje sie modelowaniem i optymalizacja konstrukcji, silnik zmian
parametrycznych dba o prawidtowa aktualizacje zmian nie tylko w modelu 3D, ale réwniez
w dokumentacji.

.
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Informacje przypisane do poszczegdlnych elementéw mozna nazwac parametrami, dlatego
powszechnie méwi sie, ze Revit jest aplikacjg parametryczng.

Jednak, aby wprowadzi¢ jakikolwiek podziat parametréw, musimy najpierw poznac hierarchie
obiektow, ktére mamy do dyspozycji w Revit, oto ona:

e Kategoria (Wszystkie nowo tworzone elementy sg od razu przypisywane do odpowiedniej
kategorii. Kategorie sg zdefiniowane przez producenta oprogramowania i definiujg sposob
zachowania i wstawiania objektu do modelu, mozliwosci zestawiania oraz widocznos¢.
Przyktadowe kategorie: $ciany, stupy konstrukcyjne, ramy konstrukcyjne (belki), stropy,
fundamenty itd.)

¢ Rodzina (Zbiodr obiektéw o identycznym zastosowaniu, tych samych parametrach i podobnej
prezentacji graficznej. Rodziny mogg zawiera¢ zaréwno elementy 2D, jak i 3D. Przyktadowe
rodziny: RPLN C — Ceowniki normalne, Stup kwadratowy, Sciana ztozona itd.)

» Typ (Element rodziny. Wszystkie typy w obrebie jednej rodziny posiadajq te same parametry,
natomiast wartosci tych parametréw mogg sie rézni¢ w zaleznosci od typu. Dla odréznienia
kazdy typ ma swojg niepowtarzalng nazwe, ktéra moze, ale nie musi, sugerowac¢ wartosci
kluczowych parametréw.)

¢ Pojedynczy element

Taka hierarchia, niby teoretyczna, ajednak znajduje swoje odzwierciedlenie rowniez w praktyce,
poniewaz wg niej zostaty skategoryzowane takze parametry.

Najistotniejsze z punktu widzenia uzytkownika jest zrozumienie réznicy miedzy Parametrami
Typu a Parametrami Elementu. Otdz zmiana wartosci Parametru Typu w ktérymkolwiek
elemencie powoduje zmiane tej wartosci we wszystkich elementach danego Typu w modelu,
natomiast zmiana warto$ci Parametru Elementu zostanie odzwierciedlona tylko w wybranym
elemencie. Ma to olbrzymie znaczenie podczas wprowadzania modyfikacji w projekcie.

|
Notatki:
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1. Interfejs uzytkownika.

e Uruchom program Revit Structure 2011.

Po uruchomieniu program wyswietlit ekran startowy.
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Z jego poziomu mozesz tworzy¢ nowe projekty i rodziny oraz uzyskac dostep do ostatnio uzy-
wanych. Ekran sktada sie z dwdch segmentdw: ,Projekty” i ,,Rodziny”.

Projekty

B Otworz
[ Nowy

Rodziny

& Otworz

B Nowy

&/l Nowa bryta koncepcyjna
=l Biblioteka internetowa

Projekty i rodziny sg podstawowymi elementami programu Revit Structure. Zawierajg wszy-
stkie informacje na temat tworzonych obiektow. Kazdy zdefiniowany przez Ciebie element,
kazdy utworzony widok (rzut, przekrdj czy elewacja), kazda wprowadzona uwaga sg w nich
zapamietywane.

W ,projekcie” bedziesz tworzy¢ model obiektu, ktéry potem bedzie stuzy¢ do stworzenia
dokumentacji projektowe;j.

Rola rodzin wymaga kilku stéw komentarza. Rodzina jest to co$ na ksztatt biblioteki elementow.
Bardzo sprytnej biblioteki, nad ktdrej ksztattem i zachowaniem bedziesz mie¢ bardzo duzg
kontrole. Wiecej informacji o rodzinach i pracy z ich wykorzystaniem znajdziesz na stronie:
www.techcad.pl

|
Notatki:
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e W czesci Projekty wybierz opcje Nowy.

Zostat otwarty nowy projekt.
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Przygladnijmy sie interfejsowi: gdzie i w jaki sposéb zostaty zorganizowane narzedzia.

Info: W wersji 2010 zostat zmieniony interfejs uzytkownika. Obecnie jego dziatanie jest oparte

na elementach typu ,Wstgzka”.

.
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Widoczne teraz na ekranie monitora czesci sktadowe interfejsu to:
a) Wstazka.
e T —

p il B e L R st i L R

Podstawowy element. To wiasnie na niej znajdujg sie ikony funkcji.

Dla poprawienia czytelnosci i usprawnienia pracy zostata podzielona tematycznie na 10 kart,
a one z kolei na panele, na ktdrych rozlokowane sg narzedzia.

Info: Pasek wstgzki moze by¢ wyswietlany w réznych trybach. Mozesz sie miedzy nimi przetgczad,

wykorzystujgc ikone strzatki, znajdujaca sie za nagtéwkiem ostatniej karty.

b) Menu aplikacji (lewy gérny naroznik ekranu).

Po kliknieciu rozwija sie, dajac dostep do podstawowych funkcji zarzadzania plikami, takimi
jak: ,Nowy”, ,,Otwérz”, ,Zapisz”, ,Zapisz jako”, etc.

Info: Zwrdc uwage na niepozorny przycisk ,,Opcje” w prawym dolnym rogu menu aplikacji. Dzieki

niemu mozesz dostac sie do podstawowych ustawien programu np. koloru tta w przestrzeni
roboczej.

c) Pasek szybkiego dostepu (znajduje sie obok menu aplikacji).

SH@ - S @ Sl OA 8 F Gl

Notatki:
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Miejsce przewidziane docelowo na ikony najczesciej uzywanych funkcji. Teraz znajdujg sie tam
skroty zaproponowane przez producenta. W trakcie pracy mozesz dowolnie, wedle wiasnych
potrzeb, zmienia¢ znajdujgce sie tam skroty.

¢ Najedz kursorem na dowolng ikone na wstazce, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz:
»Dodaj do paska narzedzi szybkiego dostepu”.

Wskazana funkcja zostata dodana do paska szybkiego dostepu. W analogiczny sposéb mozesz

ja stamtad usungd.

d) Centrum informacyjne (prawy goérny naroznik ekranu).

P | Whisz sfowo kluczowe lub fraze 9% v % g }f{ l ® o= el e

Poprzez ten panel mozesz m.in. uzyskac¢ szybki dostep do plikéw pomocy, zdoby¢ informacje
odnosnie dostepnych aktualizacji programu, czy dowiedzie¢ sie wiecej o materiatach do-
stepnych dla uzytkownikéw posiadajgcych aktywng subskrypcje (niektére opcje w Centrum
informacyjnym wymagajg potaczenia z Internetem).

e) Pasek opcji.

To szary pasek zaraz ponizej wstgzki. Jego zawartos¢ zmienia sie w zaleznosci od tego, jaka
opcja jest w danym momencie aktywna. W tym momencie jest pusty, poniewaz nie zostata
wybrana zadna opcja.

e Z karty Narzedzia gtéwne, z panelu Konstrukcja, wybierz opcje Sciana.
Zwrdéc¢ uwage na informacje, jakie pojawity sie na Pasku opcji

Zmied | Umiesé Sciana Wysok.:  Niezwia| | 8000.0 Linia polozenia: 03 Sciany | [Ftadicuch  Odsuniecie: 0.0 | [ Promien:

¢ Wytacz opcje Sciana weciskajac klawisz ESC.

.
Notatki:
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f) Wtasciwosci.

Whasciwosci ]
Rzut kanstrukeyjny: Poziom 2 [ﬂ F3 Edytuj typ
Grafika &
Skaa vk
p.’ : e m“"‘"

Etzp Mowa konstrukcia
Pomoc dotyczaca whaddwosc Zastosy)

Okno wyswietlajgce wtasciwosci zaznaczonych aktualnie elementéw w projekcie. Jesli nic nie
jest zaznaczone wyswietlane sg wtasciwosci aktywnego widoku, aktualnie Rzut konstrukcyjny:

Poziom 2.

Notatki:
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g) Przegladarka projektu.

Projekt4 - Przegladarka projektu B
=0, Widoki (wszystko)
=1 Razuty konstrukcyjne
Poziom 1
Poziom 1 - Analityczny
Poziom 2
Poziom 2 - Analityazny
= Widoki 3D
Widok 1 - analityczny
#- Rzedne (Elewagja budynku)
Legendy
[E Zestawienia/llodci
Arkusze (wszystko)
&2 Rodziny
®-[@) erupy
@& Polgczenia Revit

Poprzez to okno mozesz nawigowac po swoim projekcie: przetgczac sie pomiedzy widokami,
dodawac nowe czy modyfikowac istniejgce.

h) Pasek stanu, ponizej okna przegladarki projektu.

Kiiknij, aby wybrac, nacisnij Klawisz TAB, aby przetaczyé, CTRL dodaje, SHIFT odwraca zaznaczenie.
Znajdziesz na nim informacje o aktywnej w danej chwili funkcji.

Info: Pomimo niepozornego wygladu warto zerka¢ na Pasek stanu w trakcie pracy. Dzieki temu

bedziesz mie¢ pewnos¢, ze korzystajac z bardziej ztozonych narzedzi wykonujesz w danym
momencie te operacje, ktérych program w danej chwili oczekuje.

Notatki:

13
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i) Pasek kontroli widoku (na prawo i w gére od paska stanu).
1:100 Ok G E > 9

Tutaj mozesz zarzadzac¢ tym, co i w jaki sposdb jest wyswietlane w obszarze roboczym.

j) Obszar roboczy.

Serce projektu, teraz w postaci duzej, pustej przestrzeni. To tutaj bedziesz tworzyé kazdy
obiekt.

Notatki:
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2. Tworzenie szablonu projektowego.

Kazda pracownia projektowa, bez wzgledu na branze, tworzy projekty w oparciu o pewne
wewnetrzne, wypracowane przez lata standardy. Standardy te obejmujg szereg obszarow,
ktdére majg wptyw na organizacje pracy nad projektem, co z kolei przektada sie na ostateczny
wyglad i jakosé produktu, jakim jest gotowa, kompletna i spdjna dokumentacja projektowa.

Odnoszgckoniecznosé standaryzacji do Srodowiska projektowego Revit, poruszamy zagadnienie
Szablonu Projektowego, czyli pliku startowego zawierajgcego ustawienia poczgtkowe m.in.
w nastepujgcych kategoriach:

e Ustawienia przegladarki projektu

e Ustawienia projektowe

- czcionki
- jednostki
- style linii
- style wymiarowania
- style obiektow
- grubosci linii
- parametry projektu
- definicje materiatow
- wzory wypetnien
e Ustawienia dotyczace Widokow
- typy widokdéw
- szablony widokdéw
- filtry obiektow
- legendy
- zestawienia
- arkusze wydruku

.
Notatki:
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e Rodziny
- rodziny systemowe
- rodziny zewnetrzne, biblioteczne
- etykiety
- detale

Nie da sie jednoznacznie okresli¢ co powinien zawiera¢ wzorcowy szablon projektowy, po-
niewaz jest on charakterystyczny dla kazdej pracowni z osobna, a nawet bardzo czesto dla
konkretnego projektu.

W naszym opracowaniu nie chcemy podawac ,przepisu na sukces”, a jedynie przedstawic¢
fragment algorytmu tworzenia wtasnego szablonu.

Proponuje wiec rozpoczgé prace z Revit Structure od stworzenia szablonu, ktéry bedzie
odpowiadat potrzebom projektu, bedgcego przedmiotem tego opracowania.

e Kliknij Menu Aplikacji —> Nowy —» Projekt.

Na ekranie pojawi sie okno, w ktédrym wskazany jest szablon bazowy zawierajacy juz pewne
domyslne ustawienia, ktére bedg przez nas odpowiednio modyfikowane.

Nowy projekt
Plik szablonu

Brak
| (& | C:\Documents and SettingsIAll Users\Apphicat

Utwiirz nowsy
O Projekt (%) Szablon projekiu

| (o ][ pomc |

Notatki:

16



Mj pierwszy projekt — Revit Structure 2011

Info: W oknie: Nowy Projekt, w czesci Plik szablonu znajduje sie réwniez opcja: Brak. Poz-

wala ona na konfiguracje szablonu od podstaw, bez jakichkolwiek ustawiert domysinych zapro-
ponowanych przez producenta.

¢ W dolnej czesci okna wybieramy opcje: Szablon projektu, pozwalajagca nam stworzy¢ nowy
szablon.

« Kliknij OK.

e W tzw. Przegladarce Projektu z lewej strony rozwijamy folder:
Widoki —» Rzuty konstrukcyjne.

e Klikajgc PP na nazwy poszczegdlnych rzutdw i wybierajac opcje Zmien nazwe, zmien nazwy
wszystkich rzutéw na odpowiadajgce Tobie np.: Poziom 1 itd.

Kolejnym krokiem bedzie zaimportowanie do projektu odpowiednich wzoréw wypetnien.

o Kliknij karte Zarzadzaj —» panel Ustawienia —» Ustawienia dodatkowe —» Wzory wypetnienia.

L Autodesk Revit Structure 2011 -

%@@Dﬁﬂfw@h

Parametry Wyezysé Ustawienia | Miejsce Wsmhzedne
wspdidzielone stmdatdy pmjektu meuzywane dodatkowe

&

Biblioteka wygladu renderingu

& Style wydwietiania analizy

Notatki:
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¢ W oknie Wzory wypetnienia kliknij Nowy.
¢ W oknie Nowy wzdr zaznacz opcje Uzytkownika, a nastepnie Importu;j.

¢ W oknie Importuj wzér wypetnienia wskaz plik acad.pat , ktéry znajduje sie na dotgczonej
ptycie CD i kliknij Otwaorz.

Notatki:
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Info: Plik acad.pat zawiera wzory wypetnien dostepne w AutoCAD. Oprécz wzoréw domysinych,

plik moze zawiera¢ wzory stworzone przez uzytkownika na wtasne potrzeby, dlatego warto go
wykorzysta¢ podczas tworzenia szablonu. Ten plik instaluje sie wraz z programem AutoCAD.

e W oknie Nowy wzdr, w czesci Uzytkownika pojawia sie lista wzoréw.

Info: Klikajgc na ktérykolwiek z nich w gérnym oknie pojawi sie podglad.

e Wybierz wzér o nazwie ANSI33 i w okienku Importuj skale wpisz: 0.5.
e Kliknij dwa razy OK.
Waznym elementem sg jednostki w jakich projekt bedzie tworzony:

o Kliknij karte Zarzadzaj —» panel Ustawienia projektu —> Jednostki projektu.

W oknie Jednostki projektu mozna dowolnie zmodyfikowa¢ jednostkiaktualnie obowigzujace
w projekcie. Jesli uwazasz za stosowne, wprowadzZ odpowiednie zmiany.

e Kliknij OK.
e Kliknij Menu Aplikacji (duze R w lewym gérnym rogu) —» Zapisz jako —» Szablon.

Zapisz szablon pod nazwg I_projekt w katalogu, gdzie bedg gromadzone wszystkie tworzone
przez Ciebie pliki.

Whprowadzone przez nas udoskonalenia obejmujg zaledwie trzy, sposréd wymienionych przeze
mnie na poczatku rozdziatu, kategorii.

Gtéwnym zatozeniem nie byta jednak szczegétowa analiza wszystkich mozliwosci, a jedynie
zasygnalizowanie koniecznosci poswiecenia uwagi temu zagadnieniu. Zachecam wiec do gte-
bszych poszukiwan i analiz.

.
Notatki:
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Podsumowanie Rozdziatu 2:
- PoznaliSmy pojecie szablonu projektu

- StworzyliSmy nowy szablon projektu
- ZdefiniowaliSmy nowe wzory wypetnien poprzez Import wzoréw wypetnien z AutoCAD-a
- Ustalilismy jednostki projektowe

Notatki:
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3. Tworzenie nowego projektu/wczytywanie podktadu .DWG.

Do stworzenia nowego projektu wykorzystamy wczesniej przygotowany przeze mnie szablon,
ktéry znajduje sie na dysku CD.

1. Rozpoczecie nowego projektu.

o Kliknij Menu Aplikacji (duze R w lewym gérnym rogu) —»> Nowy —» Projekt.

e W czesci Plik szablonu wybierz drugg opcje i kliknij Przegladaj, a nastepnie wskaz plik
szablonu: I_projekt.rte znajdujacy sie na ptycie CD.

Info: Korzystajac z programu Revit mamy do czynienia z trzema typami plikdw:
.RVT — format zapisu projektéw w programie Revit

.RFA — pliki rodzin (Revit Family) w programie Revit
.RTE — pliki szablonéw (Revit Template)

e W czesci Utworz Nowy upewnij sie, ze wybrana jest opcja Projekt.

e Kliknij OK.

2. Wczytanie podktadu DWG.

e Dwukrotnie kliknij LP na Poziom 2 w przegladarce projektu.

o Kliknij karte Wstaw —» panel Potaczenie —»> narzedzie Potaczenie CAD.

e W oknie Potgcz formaty CAD wskaz plik Schemat konstr.stropu zespolonego.dwg oraz
zaznacz wszystkie opcje jak na rysunku:

.
Notatki:
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[v] & B X B wy ~
CSoelTwe | oweded |

12708 Rysunek AutoCAD 2010081 2
TNE Rysunek AutolAD 2010081
27408 Rysunek AutoCAD 2010081 t B

(] - T
N e s &l
Pl bypu: [Piki DWG (%) ]
Kolory: | Caoemy | bisky [ |w: [ Austomatycaria - Poczatek da pocsathu ﬂl
Wagstwy: | Werystka [ TR
b PYPe—————— | Zerieniat sk vkl

e Kliknij Otwérz.
Na ekranie powinien pojawic sie wybrany podktad.

W oparciu o niego utworzymy siatke osi konstrukcyjnych, ktéra zdefiniuje rozstaw stupow.

Info: Jezeli podktad nie jest widoczny, wpisz ZF (Zoom to Fit) z klawiatury, aby zlokalizowaé miejsce
jego potozenia, kliknij LP na podktad oraz ponownie kliknij na symbol pinezki, aby umozliwi¢ edy-
cje, a nastepnie przesun go (wskazujgc kursorem myszy i przytrzymujac LP) w miejsce docelowe.

Info: Na pierwszy rzut oka moze sie wydawaé, ze podktad .DWG jest jednym elementem
— blokiem. W rzeczywistosci Revit rozpoznaje podstawowe cechy rysunku takie jak: warstwy,
grubosci linii, czcionki, dtugosci linii i punkty charakterystyczne (poczatki i korice linii, punkty
przeciecia). Mozna wiec wykorzystac rysunek 2D do stworzenia modelu 3D. Bardzo przydatna
funkcjonalnos¢ przy wspdtpracy z firmami nie posiadajacymi aplikacji z rodziny Revit.

Notatki:
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Zanim utworzymy osi konstrukcyjne, proponuje obréci¢ podktad o 90 stopni.

e zaznacz wczytany uprzednio podktad poprzez jednokrotne klikniecie LP myszy i z karty:
Zmien |Schemat konstr.stropu zespolonego.dwg —» narzedzie Obraé¢.

Punkt, wzgledem ktérego bedzie wykonywany obrét, zaznaczony jest na rysunku nastepujgcym
symbolem:

(3/

e Kliknij pierwszy punkt odniesienia, a nastepnie wskaz myszka kierunek obrotu podktadu
przeciwny do kierunku wskazéwek zegara i wpisz z klawiatury: 90.

e Nacisnij Enter.

- RIUT PICTRA

s li TR RN A R e

=

s
s
s

Notatki:
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e Ponownie zaznacz podktad i z karty Zmien | Schemat konstr.stropu zespolonego.dwg —» na
panelu Zmien —» kliknij narzedzie Pinezka.

Info: Narzedzie Pinezka powoduje unieruchomienie — przypiecie obiektu w miejscu. Zapobie-

ga to przypadkowemu przesunieciu elementu i niepotrzebnym btedom.

3. Modyfikacja widocznosci podkfadu.

e Kliknij LP na obszarze pracy i w oknie Wtasciwosci po lewej stronie, kliknij Edytuj przy para-
metrze Nadpisania widocznosci/grafiki (skrét klawiaturowy VG).

¢ W oknie: Nadpisania widocznosci/grafiki dla... wybierz zaktadke: Kategorie importowane.

* Przy nazwie wczytanego podktadu zaznacz parametr Pétcien jak na rysunku ponizej.

[“]Pokaz importowane kategorie w tym widoku Jesli kategoria jest odznaczona, nie bedzie ona widoczna,

Widocznost | Pétciers
& Rodziny importowane

e Kliknij OK.

Info: W oknie: Nadpisania widocznosci/grafiki dla..., w zaktadce: Kategorie importowane,

istnieje mozliwos¢ definicji sposobu wyswietlania poszczegdlnych warstw z podktadu .DWG.
Wybrane warstwy mozna rowniez catkowicie wygasic, aby podkfad byt bardziej czytelny.

|
Notatki:
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Podsumowanie Rozdziatu 3: 0 4
- Nauczyli$my sie tworzy¢ nowy projekt na podstawie szablonu utworzonego w poprzednim )

rozdziale
- PoznaliSmy wybrane mozliwosci pracy z podktadami DWG
- DowiedzieliSmy sie jak zmodyfikowac ustawienia graficzne podktadu DWG

Notatki:
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4. Tworzenie siatki osi konstrukcyjnych. (Osi.rvt)

¢ Na karcie Narzedzia gtéwne —» panel Odniesienia —» narzedzie Siatka.

¢ W oknie Wtasciwosci elementu po lewej stronie okna pracy kliknij —» Edytuj typ — zaznacz
parametr: Zakonczenie 1 symboli rzutu (domysinie) i kliknij OK.

¢ Na panelu Rysuj, sposréd metod szkicowania osi wybierz ostatnig, jak na rysunku ponizej:

’. 'd i -

— -
[ T
xrz | Utworz Rysuj

e Wskaz kursorem na podktadzie DWG najdtuzszg pionowa linie z lewej strony, a w jej miejscu
pojawi sie 0$ bedgca rzeczywistym obiektem Revit.

Notatki:
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e Kliknij na numer nowej osi i wpisz A, aby zmieni¢ konwencje nazewnictwa osi pionowych.

]
Info: Revit automatycznie numeruje osi uwzgledniajgc zadang konwencje. Kolejne osi beda "T\
nazywane kolejnymi numerami lub literami alfabetu.

e Utwodrz w ten sposdb pozostate pionowe osi jak na rysunku ponizej:

® ® © ®

Notatki:
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e Nastepng czynnoscig, bedzie tworzenie osi poziomych w doktadnie ten sam sposéb, lecz ze
zmienionym nazewnictwem na numeryczny (1,2,...). Osi poziome sg wyraZznie zaznaczone na
podktadzie, dlatego ich utworzenie i numeracja nie powinny sprawi¢ zadnego problemu.

Info: Osi w Programie Revit nie sg liniami, lecz ptaszczyznami pionowymi. W momencie two-
rzenia osi na jakimkolwiek rzucie, program wykrywa istniejgce poziomy i dopasowuje zasieg
osi tak, aby widoczne byty na wszystkich poziomach.

Podsumowanie Rozdziatu 4:

- Zapoznalismy sie z narzedziem: Siatka do tworzenia osi konstrukcyjnych

- Mielismy pierwszy kontakt z oknem Wiasciwosci obiektu, gdzie zmodyfikowalismy typ osi
- StworzyliSmy siatke osi na podstawie danych z podktadu .DWG

- Wyprébowalismy mozliwosci zmiany konwencji nazewnictwa osi

|
Notatki:
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5. Tworzenie poziomow. (Poziomy.rvt)

Poziomy utworzymy na podstawie przekroju DWG.

Poniewaz mamy siatke osi utworzong wg rzutu pietra, wiec odpowiednie umiejscowienie
przekroju nie pozostawia watpliwosci.

1. Wczytanie podktadu DWG.

e W przegladarce projektu kliknij dwukrotnie na widok elewacji: Rzedne (elewacja budynku)
—» Potudnie.

e Z karty Wstaw —» panel Potgczenie —» narzedzie Potaczenie CAD.

e W oknie Potacz formaty CAD wybierz plik Przekrdj B-B.dwg, ustaw wszystkie opcje jak
w punkcie 3.2 i kliknij Otworz.

e Wybierz z karty Zmien —» panel Edycja —» narzedzie Wyréwnaj i ustaw podktad jak na
rysunku ponizej:

© ©
T [

PRZEKROJ B-B

£

\ e,
-
®

p—
e

i

Notatki:
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2. Tworzenie poziomow.

Poziomy tworzy sie w bardzo podobny sposdb jak osi. Proponuje wiec, podobnie jak
w przypadku osi, wykorzystac opcje wskazywania okreslonych lini na podkfadzie DWG.

e Utworz poziomy korzystajgc z narzedzia Poziom, znajdujgcego sie na karcie Narzedzia gtéwne
—> panel Odniesienia.

Proponuje utworzyé poziomy o nastepujacych rzednych:
-+3504mm
-+4020mm
- +4460mm
- +6424mm
-+7150mm
-+7821mm

Info: Poziomy, podobnie jak i osi, sg ptaszczyznami, na ktdrych mozemy umieszcza¢ dowolne
obiekty modelu.

W momencie tworzenia nowego poziomu, program domyslnie tworzy réwniez widok scisle
powigzany z danym poziomem. Widok jest grupowany w przegladarce projektu pod tg samg
nazwa, co poziom. Zwigzany z poziomem widok nalezy do kategorii Rzuty konstrukcyjne.

Aby utworzyé poziom, bez widoku, wystarczy po wybraniu narzedzia Poziom, odznaczy¢ na
pasku opcji, opcje: Utworz rzut.

Zauwaz, ze po tej zmianie symbol poziomu przyjmuje (w oknie pracy) czarng barwe.

|
Notatki:
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Info: Klikajac LP na rzedng poziomu lub jego nazwe, mozna zmienic¢ te dwie wartosci.
Zwrécé uwage, ze zmieniajgc nazwe poziomu w oknie pracy, automatycznie zmieniana jest
nazwa odpowiadajgcego widoku.

Podsumowanie Rozdziatu 5:

- Sprawdzilismy i przecwiczylismy wstawianie podktadu DWG w widoku przekroju
(w ptaszczyznie pionowej)

- Poznalismy kolejne narzedzie: Poziom

- Wybralismy odpowiednig metode tworzenia poziomdéw

- StworzyliSmy poziomy na podstawie podktadu .DWG

Notatki:
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6. Wstawianie stupow. (Stupy.rvt)

W oparciu o siatke osi wstawimy stupy konstrukcyjne, ktore beda stanowity podpory dla dzwi-
garow, zarowno w nawie wysokiej, jak i niskiej.

Stupy bedziemy wstawiaé na podstawie podktadu DWG wczytanego na okreslony poziom.

Tok postepowania stosowany w celu wczytania pliku DWG zostat juz przez nas przeéwiczony,
dlatego tym razem ta czynno$c zostata wykonana wczesniej.

1. Wybor whasciwego typu stupa.
Proponuje rozpocza¢ wstawianie stupdw od nizszej nawy.
e Kliknij dwukrotnie LP na nazwe widoku Rzut konstrukcyjny +3,50.

¢ Na klawiaturze wpisz ZR, aby aktywowacé narzedzie Powigksz Zakres i zaznacz oknem miejsce
skrzyzowania osi D-1.

(j;)_l,_._-_l-_-_-i--_._.Jrng
1 ! [ [EI
| | !
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{1 ! ! !

! ! E 1%
q)_._.!._._._!._._..;_ ..... _!.—-@
| | 2-(-\ | |
] | i
9_|_._._:._._.i_ ....... |._@
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Na podktadzie tatwo odczytac typ stupa podpierajgcego niskg nawe.

e Wybierz z karty Narzedzia gtéwne —> panel Konstrukcja —» narzedzie Stup —» Stup kon-
strukcyjny.

e Sprawdz, czy w oknie Wtasciwosci wybrany jest typ stupa: R355.6x10.

Wiasciwosci B

RPLN RO - Rury okragle_Column
R355.6x10

2. Rozmieszczanie stupow.

e Wybierz na panelu Wiele —» narzedzie W punktach przeciecia osi konstrukcyjnych, aby
wskazac osi, na przecieciu ktérych majg zosta¢ umieszczone stupy.

I [©

W Etykieta
Etupach | w miejscu umieszczenia
Etykieta

Notatki:
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Info: Aby zaznaczy¢ jednorazowo wiekszg ilos¢ osi, wystarczy zaznaczyc je oknem od prawej do lewe;.

c I:- +3 .'EI ' ] ::I m
e_ -I. | ¥ 3 -0
® io
G_ -::E = 1 b
®
® - it
&7 687

® Po zaznaczeniu osi kliknij przycisk Zakoncz na panelu Wiele.

~
» 7\ Info: Domyslnie Revit Structure wstawia stupy ponizej poziomu, na ktérym aktualnie pracujemy.

Podstawa stupa znajduje sie na poziomie znajdujgcym sie bezposrednio pod poziomem pracy.

|
Notatki:
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W taki sam sposob wstaw stupy wzdtuz osi C.

e Sugerujac sie informacjami odczytanymi z podktadow DWG wczytanych na poziom +3,50
oraz na poziom +4,02 Poziom stropu wstaw odpowiednie stupy na osiach A oraz B.

Zauwaz, ze wzdtuz osi B, nalezy wstawic stupy dos¢ nietypowe, ztozone z dwdch ceownikéw C260.

Standardowo Revit nie posiada takich rodzin. Wymagajg one wtasnorecznego wymodelowania
z wykorzystaniem Edytora Rodzin, jednak w tym przypadku, na potrzeby szkoleniowe stworzy-
tem takg rodzine wczesniej i mozna jg znalez¢ na dysku CD.

e Abywczytaérodzine do projektu nalezy klikngé na karcie Wstaw —» panel Wczytaj z biblioteki
—>» narzedzie Wczytaj rodzine.

¢ W oknie Wczytaj rodzine odnajdz na dysku CD w katalogu Rodziny —» Stupy, rodzine RPLN
C — Ceowniki normalne_Column —x2.rfa.

o Kliknij dwukrotnie na nazwe tej rodziny i w oknie Okresl typy kliknij myszka na typy stupow,
ktdére chcesz wczytaé do projektu.

| Okredl typy
Rodzna: Typy:
RPN C - Ceowndbi normaine, | [ Typ W [ A I d | b | (] | [ |
Twizystho) | (wstystha) ] (eestystho) ] (wseystho) ] (wsoystho) ) (wszystho) >

2040 |0.007066354 0,000 m* 0.0 0.0 50 5.0
[2C45 [0.047464188 0.001 m? 45.0 3.0 50 6.0
[2C50_|0.0548191735 0.001 m? 50.0 38.0 5.0 7.0
2065 |0.0635291485 0.001 m* 5.0 420 55 75
2080 |0.084729456 0.001 m? 0.0 450 6.0 8.0
[2C 100 |0. 100095049 0.001 m? 100.0 50.0 60 85
2C 120 |0.130820711 0.002 m? 120.0 5.0 70 2.0
[2C 140 |0.1570044665 0.002 w7 140.0 0.0 7.0 10.0
[2C 160 |0.18475728% 0,002 m* 160.0 5.0 75 105
[2C 180 |0.215550167 0,000 m* 1600 0.0 a0 1.0
2200 l0.247912112 0,003 m 0.0 .0 8.8 1ns

2C 220 |0.267923244 0.004 m? 0.0 0.0 9.0 125

Aby zaznaczy¢ wiecej niz jeden, wcisnij i przytrzymaj klawisz CTRL.

Notatki:
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Info: Kazdy wczytany typ stupa powieksza rozmiar pliku projektu, wiec zbyt duza ich ilos¢

moze spowodowac utrudnienia w pracy, dlatego wybierz tylko te typy, ktore wykorzystasz!

¢ Po wskazaniu odpowiednich typdow, kliknij OK.
3. Modyfikowanie wtasciwosci stupow.

¢ W przegladarce projektu kliknij dwukrotnie LP na nazwe widoku: rzedne —» Potudnie Wpisz
z klawiatury WT, aby ustawié okna sgsiadujgco.

Na widoku elewacji doskonale wida¢, jakg wysokos¢ powinny miec¢ poszczegdlne stupy. Aby
model 3D byt spdjny z dokumentacja DWG, ktdrg sie sugerujemy, musimy zmodyfikowac
wiasciwosci stupow poprzez zwiekszenie ich wysokosci.

Aby to zrobi¢ nalezy:

¢ Na widoku +3,50 zaznacz oknem wszystkie stupy lezgce na osi C.

Info: Aby ufatwic sobie selekcje obiektow warto skorzysta¢ z narzedzia Filtr i w oknie Filtr
zaznaczyc tylko te kategorie obiektow, ktdrg chcemy modyfikowac.

Notatki:
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e W oknie Wtasciwosci znajdz parametr Poziom géry, kliknij LP na jego wartosc i w rozwijalnym
oknie wybierz +6,42. Wowczas gérny koniec stupa bedzie siegat do wybranego poziomu.

‘ RPLN RO - Rury okragle_Column =
R355.6x10

Slupy konstrukeyjne (1) El % Edytyj typ
Wiezy
ol i stupa

Znak po a

Qdsuniscle podstanyy
KT

igcie gory
Styl shupa
Przenies 2 osiami
Materiaty | wykoriczenia
Materiat stupa
Konstrukcje
Potaczenie gérne
Polaczenie bazowe | |
Wymiary L

Kliknij OK.
e Te same czynnosci nalezy wykonac dla wszystkich pozostatych stupéw, zwracajgc uwage na
réznice w wysokosciach widoczne na podktadach .DWG (Przekrdj B-B.dwg).

Gotowe stupy znajduja sie w pliku: Belki.rvt

Podsumowanie Rozdziatu 6:

- Rozpoczelismy modelowanie obiektdw konstrukcyjnych budynku od stupéw

- Wybralismy wtasciwy typ stupa w oknie Wtasciwosci

- Wykorzystalismy stworzone osie konstrukcyjne do automatycznego rozmieszczenia stupow

- Poznalismy mozliwos¢ multi-selekcji za pomoca przycisku CTRL

- Nauczylismy sie korzysta¢ z istniejacej, zewnetrznej biblioteki rodzin poprzez wczytanie
przyktadowej rodziny stupow do projektu

- Wprowadzilismy pierwsze modyfikacje parametrow stupa

Notatki:
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7. Konstrukcja wsporcza stropu na poziomie +4,02. (Belki.rvt)

Tworzenie uktadu belek stanowigcego konstrukcje wsporczg stropu rozpoczniemy od belek
obwodowych, lezgcych na osiach 1, 5 oraz Ai C, a nastepnie na nich oprzemy belki drugorzedne,
lezgce bezposrednio pod stropem.

Na przekroju w widoku elewacji Potudnie wida¢, ze pozycja Bs.-01 znajduje sie 380 mm ponizej
poziomu +4,02 Poziom stropu i takie odsuniecie nalezy uwzgledni¢ podczas umieszczania
belek w modelu.

1. Belki pierwszorzedne.

e Upewnij sie, ze znajdujesz sie na poziomie +4,02 Poziom stropu.

¢ Na klawiaturze wpisz skrét ZR i narysuj okno wokét skrzyzowania osi 1-A oraz 2-B.
e Wybierz z karty Narzedzia gtéwne —» panel Konstrukcja —» narzedzie Belka.

e Wybierz typ belki 2C 270E.

Wiasciwosci

[

\“\\a RPLN C - Ceowniki ekonomiczne_beamx2

I 2C 270E l

~  RPLN C - Ceowniki normalne_bear 2C 270E _‘

2 260
S, RPLN IPE - Dwuteowniki réwnoleg

1330PE
Cstainic ugywane Hyp,
RPLN C - Ceowniki ekonomiczne_beamsx]
RPLN IPE - Dwutsowniki réwnolegiodcier

Notatki:
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e W oknie Wtasciwosci elementu znajdZ parametr: Wyréwnanie w kierunku Z i zmien jego

wartos$¢ na: Inne, a nastepnie dla parametru: Warto$¢ odsuniecia w kierunku Z, wpisz
wartosc¢: -380.

Whasciwosci ]

RPLN C - Ceowniki ekonomiczne_beam:2
2C 270E

Nowy Ramy konstrukcyjne ((Automat'|zl 3 Edytuj typ
Wiezy A
; S— Baa ]
Wyrdwnanie w kierunku 2 Inne
‘Wartos¢ odsuniecia w ke... -380.0
"OE e

Cal

o Kliknij Zastosu;j.

£
Info: Na pasku opcji zaznacz opcje tancuch, wéwczas koniec rysowanej belki bedzie poczat- 27\

kiem nastepne;j.

¢ Na widoku +4,02 Poziom stropu wstaw belke pomiedzy pierwszymi dwoma stupami lezgcymi na osi A.

Notatki:

39



Méj pierwszy projekt — Revit Structure 2011

e Sugerujac sie podktadem DWG wstaw pozostate belki obwodowe.

e Dla belek zaznaczonych na fioletowo na ponizszym rysunku, zmien wartos¢ parametru: War-
tos¢ odsuniecia w kierunku Z na -120.

] 2 ]

: : =

O SR

Ot

2. Belki drugorzedne.
e Upewnij sie, ze znajdujesz sie na poziomie +4,02 Poziom stropu.
e Wybierz z karty Narzedzia gtéwne —» panel Konstrukcja — narzedzie Belka.

e Wybierz typ belki 2C 260 i we Wtasciwosciach elementu dla parametru: Wartos¢ odsuniecia
w kierunku Z wpisz wartos¢ -120. Odnajdz rowniez parametry: Odsuniecie poczatku i Odsu-
niecie konca i wpisz im wartos¢: 231,1.

|
Notatki:

40



Moj pierwszy projekt — Revit Structure 2011

* Na obszarze rysunku wstaw belki drugorzedne, wskazujac jako punkty podparcia osi belek,
lezacych na osiach A oraz C.

* Na osiach 6,7 i 8 pomiedzy stupami wstaw belki I330PE.

Po wstawieniu wszystkich belek wg podktadu, powinienes otrzymac:

1330PE

I330PE

I1330PE

= el e e ol e 2 e e

2c1lﬁsn
___2c4:zsn____‘

2c|£eu
—-—2c—q!zse————~

2C £60
|

T
2C 270E | 2C 270E i 2C 270E | 2C 270E

?20 2’?0E<?2C Z?OEC?2C 2’?0E(P2C Z?UE(? (? (? (?
3
T
|

2C 270E

b

.
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Info: W sytuacjach, gdy musimy rozmiesci¢ wiekszg ilos¢ belek jednoczesnie, a rozstaw tych
belek jest staty, warto zastosowac narzedzie System belek zlokalizowane na karcie Narzedzia
gtéwne —>» panel Konstrukcja.

Podsumowanie Rozdziatu 7:
- PoznaliSmy narzedzie: Belka
- Wstawilismy belki w oparciu o podktad .DWG po uprzedniej modyfikacji ich wtasciwosci

Notatki:

42



M&j pierwszy projekt — Revit Structure 2011

8. Strop na blasze trapezowej. (Strop.rvt)

W oparciu o system belek wstawiony do modelu w poprzednim éwiczeniu, utworzymy strop
zespolony na blasze trapezowej. Wymiary blachy trapezowej odczytamy z przekroju DWG.

e Wybierz z karty Narzedzia gtéwne —» panel Konstrukcja —> narzedzie Strop.

¢ Na panelu Rysuj, upewnij sie, ze jest wybrana opcja Linia obwiedni. Jako metode szkicowania
wybierz Prostokat.

IZmieﬁIUtwérzohwiedriepodIogi )
HE@ -

@ Strzatka nachylenia ‘-"‘ . P If'_ Q s

mlﬁerunekopama & D{l{ﬁﬁ v
Rysuj

e W celu zdefiniowania warstw nowego typu stropu, ich grubosci i materiatéw, po lewej stronie
w oknie Wtasciwosci kliknij Edytuj typ —»> Powiel.

Info: Jezeli w oknie Wtasciwosci typu wybratbys opcje Zmien nazwe, wowczas nie tworzy-
my nowego typu stropu, tylko zmieniamy wtasciwosci typu juz istniejgcego. Wiemy juz, ze

modyfikacja wtasciwosci typu powoduje zmiane wszystkich stropéw tego typu w modelu,
z tego wzgledu proponuje zawsze wybierac opcje Powiel, aby przez przypadek nie wprowa-
dzi¢ przypadkowych i niepotrzebnych modyfikacji w catej konstrukcji!

e Wpisz nazwe nowego typu stropu np. Strop zespolony 120 mm i kliknij OK.
e Odszukaj parametr: Konstrukcja i kliknij Edytuj.

.
Notatki:
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¢ W oknie Edytuj zespot —» sekcja Warstwy kliknij Wstaw, aby doda¢ nowg warstwe stropu.
e Przyciskiem W gdre przesun jg tak, aby znajdowata sie ona pod warstwa pierwotna.

e Klikajgc na nazwe materiatu oraz grubos$¢ dla warstwy nr. 2, ustaw odpowiednio materiat:
Beton wylewany na miejscu B20 oraz grubosc¢: 120.

e Dla warstwy numer 3 kliknij na warto$¢ w kolumnie Funkcja i wybierz Pyta konstrukcyjna [1].

Edytuj zespot <)
Rodzina: Figtro
Typ: Ogélne 300 mm

Calkowita grubosé:  120,0 (Domyélnie)

Warstwry
STRONA ZEWNETRZNA

| Funkcia | Materit | Grubof |Powtokibudynku| Zmienna |4
1 |Granica war Warstwy po 0.0 ] i El
2|Mosna[1]  Beton-bet  120.0 O
30 1] vl <wokateg 0.0 i
[4iocna (1]

Podioze [2]

Hzolacja termicznafpustka (3]

Wiykorczenie 1[4]

oficzenie 2 [5]

STRONA WEWNETRZNA
[Lowwew  J [ wh ][ wake J[ wan |

‘Whasciwosd phyt konstrukcyinych
|Blacha Fatdowa - profil : 36 x 147 (|| | Zwiaz warstwe powyze) [~|
(L c<rodged | [0k J[ e J[ pomc ]

Notatki:
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e Kolejnym krokiem bedzie ustawienie profilu blachy trapezowej. Poniewaz z przekroju DWG
odczytatem, ze blacha ma wymiary 36x147 mm, wiec taki sam typ blachy wybierzemy two-

rzac strop.

Info: W oknie Edytuj zespoét znajduje sie sekcja: Wtasciwosci ptyt konstrukcyjnych z dwoma

parametrami: Przekrdj ptyty oraz Funkcja ptyty. Obydwa parametry stajg sie aktywne, gdy
zostanie zaznaczona warstwa z funkcjg: Plyta konstrukcyjna [1].

e Dla parametru: Przekroj ptyty wybierz profil: Blacha fatdowa — profil : 36 x 147 mm, a dla
parametru: Funkcja ptyty, wybierz opcje: Zwigz warstwe powyzej.

~Whasciwosci ptyt konstrukcyjnych
Przekrdj ptyty Funkeja phyty
i : ZWigz2 warstwe powyzej v

Blacha Fatdowa - profil : 50 x 150 mm
Blacha Fatdowa - profil : 75 x 200 mm
Phyta dachu_M : 40 x 150mm
Plyta dachu_M : 75 x 200mm

e Dwa razy kliknij OK.

.
Notatki:
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Info: Kazdy uzytkownik moze stworzy¢ dowolny profil blachy, ktéry chce zastosowaé w stro-
pie zespolonym. Aby to zrobi¢, nalezy stworzy¢ nowg rodzine profilu w odpowiednim szablo-

nie do tworzenia profili, a nastepnie wczytac jg do projektu. Wéwczas nazwa nowego profilu
pojawi sie na liscie w oknie parametru: Przekroj ptyty.

¢ W oknie Wtasciwosci elementu znajdz parametr: Poziom i w kolumnie wartosci wybierz po-
ziom: +4,02 Poziom stropu.

e Kliknij Zastosuj.

e W obszarze rysunku, naszkicuj dowolny prostokat.

Kierunek utozenia arkuszy blachy trapezowej ma znaczenie i powinien by¢ prostopadty do pod-
pér, dlatego proponuje zwrdcié¢ uwage, jak blacha jest utozona w naszym modelu.

Informacje na ten temat otrzymujemy juz podczas tworzenia szkicu. Zauwaz, ze wzdtuz jednej
z krawedzi szkicu, biegng dwie réwnolegte, krotsze linie. To wtasnie one wskazujg, ktory bok
definiuje kierunek podparcia stropu, a w tym akurat przypadku sposdb utozenia blachy tra-
pezowe;.

Info: Blacha trapezowa bedzie rozpieta prostopadle do wskazanej belki lub krawedzi stropu.

Krawedz moze mie¢ dowolny kierunek (nie tylko pionowy lub poziomy).

e Jezeli kierunek jest prawidtowy, to narzedziami znajdujgcymi sie na panelach: Rysuj oraz
Edycja zmodyfikuj ksztatt szkicu stropu, dopasowujac go do podpierajacych go belek.

|
Notatki:
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—_— - —
24190

Po wykonaniu modyfikacji, strop w przekroju powinien przedstawia¢ sie w sposob nastepujgcy:

szarsyey W sz vy 2eras frsvee
!
I
I

I e R ELIE
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Info: Tylko w widoku typu Przekréj widoczny jest profil blachy trapezowej.

Info: Istniejg trzy sposoby zmiany kierunku oparcia blachy trapezowej:
1. Wskazanie kierunku gtdwnego ptyty w trybie edycyjnym stropu

2. Zmiana orientacji Symbolu kierunku gtéwnego ptyty

3. Obrét ptyty (moze nastgpic koniecznos¢ modyfikacji ksztattu stropu)

Podsumowanie Rozdziatu 8:

- Poznalismy kolejne narzedzie: Strop konstrukcyjny

- WykorzystaliSmy narzedzia edycyjne i szkicowe do nakreslenia ksztattu stropu
- StworzyliSmy nowy typ stropu

- Nauczylismy sie modyfikowaé cechy warstw stropu: materiat, grubosc i funkcje
- Poznalismy metodologie modyfikacji profilu blachy trapezowej

- Odkrylismy metody definiowania kierunku utozenia arkuszy blachy

|
Notatki:
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9. Konstrukcja wsporcza dachu nad wysoka nawa.
(Wysoka nawa.rvt)

W tej czesci uzupetnimy model hali o dZzwigary (IPE 500) podtrzymujace dach, a takze oprzemy
na nich ptatwie. Nachylenie dZwigaréw wymusza na nas zastosowanie niestandardowego
sposobu umieszczania ptatwi. W tym celu siegniemy po narzedzie ptaszczyzna robocza
i mozliwosci, jakie ono oferuje.

1. Dzwigary.

o W przegladarce projektu kliknij dwukrotnie na widok poziomu +6,42.

e Wpisz ZR na klawiaturze i narysuj okno wokét osi 1.

¢ Na karcie Widok —» panel Utwérz —» wybierz narzedzie Elewacja (konstrukcyjna).

e W obszarze rysunku wskaz kursorem o$ 1 i kliknij LP.

Info: Niewielkim ruchem myszy w goére i w dét, mozna ustawic ,kierunek patrzenia” widoku

elewacji. Ustaw widok tak, aby znacznik byt skierowany do gory.

Notatki:
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Info: Wszystkie elementy w Revit umieszcza sie w oparciu o $cisle okreslong ptaszczyzne
pracy. W widokach typu Elewacja budynku, taka ptaszczyzne nalezy ustawié¢ wtasnorecznie,

natomiast typ widoku Elewacja konstrukcyjna posiada tg ceche, ze ptaszczyzna pracy usta-
wiana jest automatycznie na wybranej osi, co znacznie przyspiesza i utatwia prace.

e Kliknij dwukrotnie LP na symbolu elewacji.

Flewacja 0 - a

A\

¢ W widoku elewacji dopasuj odpowiednio zakres przyciecia widoku tak, aby byta widoczna
cata nawa wysoka.

Info: Po kliknieciu LP na zakres przyciecia pojawiajg sie dwie ramki:
- Linig ciggta oznaczony jest Zakres przyciecia modelu, powoduje przyciecie elementow
modelu, elementéw szczegotu, linii modelu oraz linii szczegétu.

- Linig przerywang oznaczony jest Zakres przyciecia opisu. Jezeli zakres styka sie z opisem,
wowczas opis w catosci znika z widoku (nie ma czesciowego docinania opisow). Znikajg rowniez
opisy (etykiety, symbole, wymiary) elementéw modelu przynajmniej czesciowo przycietych
przez Zakres przyciecia modelu (jezeli przytniemy belke, etykieta znika z widoku).

Aby zmieni¢ wielkos¢ zakresu przyciecia wystarczy chwycic za strzatki lezgce na lini zakresu
i przesuna¢ myszka do zgdanej pozycji.

|
Notatki:
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i wybierz stopien szczegétowosci: Wysoki.

e Z karty Wstaw —» panel Potaczenie —» narzedzie Potgcz CAD

e W oknie Potgcz formaty CAD wybierz plik Przekréj B-B.dwg, ustaw wszystkie opcje jak
w punkcie 3.2 i kliknij Otwérz.

e Wybierz z karty Zmierh —» panel Edycja —» narzedzie Wyréwnaj i ustaw podktad jak na
rysunku ponizej.

.
Notatki:
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T
i

e Wybierz z karty Narzedzia gtéwne —» panel Konstrukcja —» narzedzie Belka.

e Wybierz typ belki I500PE. Na obszarze rysunku wstaw pierwszy dzwigar, wskazujac jako
punkty podparcia Srodki stupéw (na ich gérnych koricach) lezgcych na osiach A oraz C.

e Punkty wskazane jako punkty podparcia znajduja sie na gérnej powierzchni belki, dlatego
musimy zmodyfikowaé rzedne potozenia belki. W tym celu wybierz narzedzie: Zmierz
znajdujace sie na karcie Zmien i sprawdz jaka jest odlegtos¢, prostopadle do osi belki, miedzy
spodem wstawionej belki IS00PE, a spodem belki na przekroju DWG. U mnie ta odlegtos¢
wynosi: 525,7.

e Zaznacz belke i w oknie Wiasciwosci odszukaj parametr Wyréwnanie w kierunku
Z i w kolumnie wartosci ustaw: Inne.

e Odszukaj parametr: Warto$¢ odsuniecia w kierunku Z i wpisz zmierzong wartos¢ czyli: 525,7.
e Kliknij OK.

Notatki:
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Info: Po zmianie wartosci parametru Wyréwnanie w kierunku Z na Inne, belka pozostaje
w tej samej pozycji, natomiast mamy mozliwos¢ zdefiniowania wielkosci réwnolegtego odsu-

niecia belki w ptaszczyznie pionowe;j.

e Zaznacz belke ponownie. Na jej koncach powinny pojawic¢ sie strzatki umozliwiajgce
wydtuzenie geometrii belki, bez zmiany punktéw podparcia.

o Chwyc strzatki i wydtuz belke, jak na rysunku ponizej:
I

CHWYC | PRZECIAGNI) \_'774]_5_‘
i

{
I
o

|
'
/
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® Przejdz na widok +6,42 i utworzong belke skopiuj na osi od 2-10, korzystajgc z narzedzia
Kopiuj znajdujacego sie na karcie kontekstowej (karta pojawia sie po kliknieciu LP na
element). Dla utatwienia, po wyborze narzedzia Kopiuj, zaznacz na pasku opcji parametr:
Wiele, ktory umozliwi Ci wielokrotne skopiowanie tego elementu.

e g o |

fpunk‘t wstawieniall * - . _'
i (B an, Y

/ =

Qf PN S S
punkt bazowy |

e Model z gotowymi dZzwigarami wyglgda nastepujaco:

Notatki:
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2. Docinanie dzwigaréw ptaszczyznami odniesienia.

Na podktadzie DWG w przekroju wida¢, ze konce belek 1500PE s3 sciete pod pewnym katem,
tak aby mozna byto zamontowac do nich elementy elewacyjne.

W modelu Revit korice belek zakonczone sg prostopadle do osi belki, dlatego musimy je
,recznie” zmodyfikowaé. Wykorzystamy do tego ptaszczyzne odniesienia oraz narzedzie:
Dotnij obiekt geometryczny.

¢ Na widoku +6,42 zaznacz symbol elewacji znajdujacy sie pod osig 1.

e W oknie Wtasciwosci odnajdz parametry: Przytnij widok, Widoczny zakres przyciecia
i zaznacz je, aby byty aktywne. Dla parametru Daleka ptaszczyzna przycinania kliknij na
przycisk: Bez przyciecia, znajdujacy sie w kolumnie Wartosc.

e Zaznacz opcje: Przytnij z linig i kliknij OK.

Na widoku +6,42 powinna pojawi¢ sie niebieska, przerywana linia symbolizujgca zakres

gtebokosci widoku Elewacja 0-a.

L e < v, CHWYCIPRZECIAGNL -« v * ™7 oemion 5 0 ]
I - —
| ) | |
Elewacja 0 - a2 <— | |KNI) NA NAZWE ELEWACII
O A POJAWI SIE ZAKRES GtEBOKOSCI JEJ WIDOKU.
] | |
[ ‘ |
I |
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Jesli tak sie stato to chwy¢ za strzatki znajdujgce sie na tej lini i przeciggnij tak, aby wewnatrz
zakresu znalazta sie cata konstrukcja.

Info: Regulujac wielkos¢ zakresu okreslamy ,,gtebokos¢” widoku, czyli okreslamy, jaka czes¢

konstrukcji ma by¢ w danym widoku pokazana.

® Przejdz na widok: Elewacja 0-a.

e Kliknij LP na podktad DWG i na pasku opcji zmien jego potozenie z: Tto na Pierwszy Plan.

Zmien | Przekroj B-B.dwg Tto v

Notatki:
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e 7 karty Narzedzia gtowne —» panel Ptaszczyzna robocza —> wybierz narzedzie Ptaszczyzna
odniesienia —» Wskaz istniejacg linie/krawedz.

IZmieﬁlUmi&éc’Plasxzymaodnisienia.
:- .

-

h —
v | 1
erz Utworz| Rysuj .

e Wskaz kursorem na odpowiednig linie na podktadzie DWG, do ktérej powinna by¢ dopasowana
belka ISO0PE.

l
|

s essssesen

® Obciecia konca belki dokonamy wybierajgc z karty Zmien —» panel Edytuj geometrie —>
narzedzie Dotnij —» Dotnij obiekt geometryczny.

.
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o i Wk o | v
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- (_"“;J' Nie docinaj abiskty

e Na pasku opcji aktywuj opcje Tnij wiele, w obszarze rysunku wskaz belke I500PE a nastepnie
ptaszczyzne tnacy (utworzong ptaszczyzne odniesienia). Belka powinna zosta¢ ucieta. Moze
to nie by¢ widoczne w widoku elewacji, poniewaz doktadnie w tym zamym miejscu znajduja
sie belki I500PE, lezgce na kolejnych osiach w gtebi widoku.

———ee-——-—-—-

Klikaj kolejne belki, az ostatnia zostanie ucieta.

e Utnij drugi koniec belek, wykonujac dokfadnie te same czynnosci a nastepnie sprawdz efekty
w widoku 3D.

|
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Info: Zauwaz, ze przesuwajac ptaszczyzne docinajacg, ucieta belka modyfikowana jest automatycznie.

Info: Elementami docinajgcymi mogg by¢ rowniez Osi oraz Poziomy!

3. Platwie.
e 7 karty Narzedzia gtéwne —» panel Pfaszczyzna robocza —» wybierz narzedzie Ustaw.
¢ W oknie Ptaszczyzna robocza, wybierz opcje: Wskaz ptaszczyzne i kliknij OK.

e W obszarze rysunku na widoku +7,15 wskaz gorng ptaszczyzne jednego z dzwigaréw I500PE
jak na rysunku:

Ramy konstrukcyine : RPLN IPE - Dwuteowniki
réwnolegloscienne : ISO0PE : Odniesienie

1)

NI

Info: Aby ufatwic sobie selekcje odpowiedniej ptaszczyzny nacisnij klawisz TAB a program bedzie prze- —3—\
skakiwat pomiedzy kolejnymi ptaszczyznami. Wskazana ptaszczyzna jest podswietlana na fioletowo. -

Notatki:
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Od tego momentu wszystkie elementy wstawiane w tym widoku, bedg umieszczane na wy-
branej ptaszczyznie.

e Z karty Narzedzia gtdwne —> panel Konstrukcja —» wybierz narzedzie Belka.
¢ Na panelu Tryb wybierz Wczytaj rodzine.

¢ Woczytaj do projektu rodzine: RPLN C - Ceowniki normalne —» typ C160. Rodzina ta znajduje
sie w katalogu: Metric Library —» Konstrukcje —»> Rama —» Stal —» Char.dla j. pols.

| Okres! typy
Rodzna: Typy:
RFLNC - C W | A I d I [ [ tw |
(wszystha) > > > ~| >l (wszy

0.027066354 0,000 m* 40.0 200 5.0 5.0
0.047464 186 0.001 m? 45.0 38.0 5.0 6.0
0.0548191735 0.001 m* 0.0 38.0 5.0 7.0
0.0695291485 0.001 m? 5.0 2.0 55 75
0.0047294% 0.001 m? £0.0 5.0 6.0 8.0
0.10355045 0.001 m? 1000 50.0 6.0 85
0130820711
0.247912112 0.003 m? 200.0 75.0 8.8 11.5
0.287923244 0.004 m* 2200 80.0 9.0 125
0. 3256750465 0.004m? 240.0 5.0 95 130
0.371868168 0.005m? 260.0 %0.0 10.0 140
0.452674964 0.006m? 300.0 100.0 10.0 16.0

< > Q >

T ko i B ] S1of A8 WGEE doReg L s : e 0 Tl AToke ——| I |

e Umiesc pierwszg ptatew wskazujgc jako punkty podparcia srodki dzwigaréw I500PE, lezgcych
na osiach 1i 2.

|
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* Po wstawieniu ptatwi kliknij na nig i we wiasciwosciach elementu dla parametru: Wartosé
odsuniecia w kierunku Z wpisz wartos¢ 24.3 odczytang z podktadu DWG.

¢ Narzedziem Wyréwnaj, znajdujgcym sie na karcie Zmien —» Edycja przesun ptatew na koniec
dzwigara, wskazujac kolejno koniec dZwigara a nastepnie zewnetrzng krawedz ptatwi.

EDZ.

27
I
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Na przekroju DWG widac, ze ptatwie rozstawione sg co 3000 mm, dlatego kolejne umiescimy
narzedziem Szyk.

® Przejdz na widok: Elewacja 0-a.

e Ustaw przekrdj DWG na Pierwszy plan.

o Kétkiem myszy przybliz sie w miejsce, gdzie znajduje sie wstawiona ptatew.

e Zaznacz ptatew LP i z panelu Zmien wybierz narzedzie: Szyk.

¢ Na pasku opcji odznacz opcje Grupuij i skojarz, dla parametru llos¢ wpisz wartosc: 4.

e Wskaz punkt poczatkowy szyku i przesun kursor w prawo, wpisujgc na klawiaturze wartos¢
3101. Kliknij OK.

Zried | Ramy koestrskeriee -Um--kam Vot + | Proedt do: @0ngiess Oostaniegs | Eograva

g : nm

- - -
y [+:]
v
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Info: Aktywna opcja Grupuj i skojarz powoduje, iz elementy wstawiane szykiem bedg ze sobg

powigzane parametrami szyku, czyli: rozstawem oraz liczbg elementdw, co daje nam mozli-
wos¢ wprowadzenia zmian w szyku w dowolnym momencie.

e Zauwaz, ze skrajna ptatew z prawej strony jest obrécona o 180 stopni w przekroju DWG.
Dlatego wstaw jg osobno w widoku +7,15, wskazujgc podpory w odwrotnej kolejnosci niz
poprzednio.

e Zaznacz wszystkie ptatwie i skopiuj je na pozostate dzwigary, az do osi 10.

* Miedzy osiami 9 i 10 wstaw dodatkowe elementy jak na rysunku ponize;j:

@ ?

____. .

____

Poniewaz konstrukcje podpierajgcg dach nad niskg nawg, mozna wykona¢ w analogiczny
sposdb co w przypadku dachu nawy wysokiej, dlatego proponuje wykonaé jg we wtasnym
zakresie, odczytujac potrzebne dane z odpowiednich podktadéw DWG.

.
Notatki:
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Gotowa konstrukcja dachu nad obiema nawami powinna mniej wiecej wyglada¢ nastepujaco:

Podsumowanie Rozdziatu 9:

- Poznalismy narzedzie Elewacja konstrukcyjna i jego cechy charakterystyczne

- Nauczylismy sie modyfikowac Zakresy przyciecia zaréwno modelu jak i opisow

- Nauczylismy sie wstawia¢ belki w widoku elewacji na pionowej ptaszczyznie roboczej
- Skopiowalismy obiekty 3D w ptaszczyznie roboczej

- DocieliSmy belki ptaszczyznami odniesienia z wykorzystaniem narzedzi edycyjnych

- Zapoznalismy sie z metodologia definicji ptaszczyzny roboczej

- Wykorzystalismy narzedzie Szyk do rozmieszczenia ptatwi

Notatki:
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10. Wzmocnienia belek dachowych. (Wzmocnienia.rvt)

Na przekroju widac, ze belki dachowe wzmocnione sg przyspawanymi do potki dolnej blachami
oraz potéwkami dwuteownikow. Rozstaw blach wynosi ok. 1000 mm.

Aby wzmocnienia te wykona¢ sprawnie, bez koniecznosci wstawiania kazdego elementu
z osobna, nalezy wykona¢ odpowiednig, parametryczng rodzine. Najlepiej wykorzysta¢ do te-
go szablon do tworzenia rodzin o nazwie: Ramy konstrukcyjne - belki i stezenia (metryczne).rft,
poniewaz daje on mozliwos¢ wstawienia elementu do modelu poprzez wskazanie dwdch pun-
ktow.

Na potrzeby projektu wykonatem takg rodzine wczesniej i teraz jg wykorzystamy w projekcie.
1. Wczytanie typdw wzmocnien.
¢ Na karcie Wstaw —» panel Wczytaj z biblioteki —»> wybierz narzedzie Wczytaj rodzine

¢ W oknie Wczytaj rodzine kliknij dwukrotnie LP na nazwe Wzmocnienie do belek — doktadny
podziat i w oknie Okresl typy zaznacz: 1/21120, 1/21260, 1/21300, 1/21360.

e Kliknij OK.
2. Tworzenie widoku odwrdconego.

Poniewaz wzmocnienia przyspawane sg do dolnej poétki belek, proponuje wstawic¢ je
w widokach odwrdconych +6,42 oraz +3,50. Aby stworzy¢ widok odwrécony wykonaj
nastepujace czynnosci:

e W przegladarce projektu skopiuj widok poprzez klikniecie PP na nazwe: +6,42 i wybranie
opcji: Powiel widok —» Powiel.

Notatki:
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=0, Widoki (wszystkie)
(= Rzuty konstrukcyjne
3,50
L 43,58m
+4,02 Poziom stropu
'—mo-nmmla
6 Otwirz
Zamknij

Znajdz odwotujace widoki. ..

+7|

Po Udostepnij zadanie do edyciji

® - Widok|  Zastosujszablon widoku...
#- Rzedn¢  Zastosuj domysiny szablon widoku

. = Rzedn¢  Utwérz szablon z widoku, ..

I

'Legenl | M _— - {%I
[ Zesta Pomelzuwaglsdnlemem szczegotdw
®-[@) Arkusze Powiel jako zalezny

-2 Rodziny

®-[@] Grupy
@D Polacze Kopiuj do schowka

Zmier nazwe. ..

Wybierz wszystkie wystapienia elementu  »

v Whasciwosci

Zapisz do nowego pliku, .,

e Kliknij PP na nowo powstaty widok i wybierz opcje: Wtasciwosci.

¢ W oknie Wtasciwosci elementu kliknij Edytuj typ.—» Powiel i wpisz nazwe nowego typu
widoku: Rzut odwrdécony. Kliknij OK.

¢ Odnajdz parametr: Kierunek widoku i zmodyfikuj jego warto$¢ na: W goére.

Notatki:
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T | Y | T

e Kliknij OK.
e W oknie Wtasciwosci elementu znajdz parametr: Zakres widoku i kliknij Edytuj w kolumnie
Wartosc.

e W oknie Zakres widoku, w sekcji: Zakres gtéwny, dla parametru: Géra wpisz wartosc¢
Odsuniecia: 1000 oraz w sekcji Gtebokos¢ widoku dla parametru: Poziom réwniez wpisz
wartos¢: Odsuniecia: 1000.

u
I@'a: :Nziunquxw{-\\é,ﬂ] 3 Odsurigcie: | 1000.0 I
Linia checia: Do R Ogsuniecie: | 0.0
Podstawa: :m}ff}?“—' Odgunige: | 0.0
Pogon: [ swsgany (v6,42) ] O 10000 ||
ok J[ aowa [ zatoss J[ Pomec ]

Notatki:
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« Kliknij OK.

¢ W podobny sposdb powiel widok +3,50, jednak do modyfikacji jego orientacji wykorzystaj
juz nowo utworzony typ widoku.

O—— b

I

i

| i

1 —
I

I

&

\.%

\
:

I::J———— J e
oy

¢ W przegladarce projektu kliknij dwukrotnie LP na nazwe powielonego widoku Kopia +6,42.
e Z karty Narzedzia gtdbwne —> panel Konstrukcja —» wybierz narzedzie Belka.

e Wybierz typ belki 1/21260 i przesun kursor na obszar rysunku.

Info: Kursor przyjmuje ksztatt znaku zakazu:

Oznacza to, ze element nie moze by¢ w tym miejscu wstawiony. Dzieje sie tak, poniewaz

wzmochnienie moze by¢ wstawione tylko na ptaszczyznie innego obiektu, dlatego przesun kur-
sor nad belke I500PE znajdujacg sie na osi 1. Natychmiast zostaje podswietlona na fioletowo
ptaszczyzna belki, a kursor zmienia swoj wyglad na krzyzyk, umozliwiajgc wskazanie punktu
poczatkowego i koncowego wzmocnienia.

|
Notatki:
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| | OKRESL PIERWSZY PUNKT

/JNWSTAWIENIA NA OSI BELKI

@

e Obydwa punkty: poczatkowy i koncowy wzmocnienia wskaz na osi belki, a nastepnie nacisnij
Esc.

e Zaznacz ponownie wstawione wzmocnienie i zmien dtugos¢ belki na 11150 oraz odwrdé
ptaszczyzne roboczg, klikajgc na zaznaczony ponizej symbol.

11150.0/
H 4, |KLIKNIJ
EMIEI\'I DLUGOSC BELKI

¢ W oknie Wtasciwosci elementu znajdz parametr: n (liczba dospawanych blach) i zmodyfikuj
jego wartosé na 11.

.
Notatki:
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Whasciwosci B

Wzmecnienie do belek - dokladny podziat _
1/21260

Ramy konstrukcyjne (Inne) (1) Iv] % Edytuj typ
Wiazy a

Dlugos 11180

R -1 E—

Pomoc dotyczaca wiasciwosci

Notatki:

70



Moj pierwszy projekt — Revit Structure 2011

e Zauwaz, ze zmieniajgc wartos$¢ n i klikajgc ponizej, warto$¢ parametru Rzeczywisty rozstaw
aktualizowana jest na biezgco. Daje to nam mozliwos¢ ustalenia zgdanego rozstawu blach.

e Umies¢ wzmocnienia pod kazdg z belek IS00PE w nawie wysokiej.

e W nawie niskiej wzmocnienie powinno by¢ umieszczone pod kazdg belkg gtdéwng oraz pod
wszystkimi ptatwiami. Wykorzystaj do tego nastepujgce typy wzmocnien:

- dla belki: 1/21300
- dla ptatwi 1/21120

Podsumowanie Rozdziatu 10:
- Odkrylismy mozliwos¢ tworzenia widoku odwréconego
- Wstawilismy do projektu nietypowe, stworzone na potrzeby projektu, rodziny

Notatki:

71



MOj pierwszy projekt — Revit Structure 2011

11. Fundamenty. (Fundamenty.rvt)

Aby model nabrat bardziej rzeczywistych ksztattow, pod wszystkimi stupami umiescimy odpo-
wiednie fundamenty.

Info: Revit Structure oferuje trzy rodzaje fundamentéw:
- stopa (wstawiana poprzez: wskazanie LP punktu wstawienia; selekcje stupéw, pod ktérymi
ma zosta¢ umieszczona stopa; selekcje osi)

- tawa (wstawiana tylko i wytgcznie poprzez wskazanie Sciany do podparcia)
- ptyta (wstawiana w ten sam sposéb co ,,zwykty” strop — poprzez szkic ksztattu)

My skorzystamy z pierwszej opcji i wstawimy stopy fundamentowe pod kazdym ze stupow.

¢ Na karcie Narzedzia gtéwne —» panelu Fundament —» wybierz narzedzie Stopa.

3 @ Q 0 I m

Zmien| Belka Sciana  Shup Strop Kratownica Zastrzat Uklad
v ¥ belek |

| wybierz| Konstrukcia l |

1. Utworzymy nowy typ stopy fundametowej o wymiarach 1600x1300x500mm.

e Na karcie Zmien|Umie$é¢ Stopa fundamentowa —» panelu Witasciwosci —» kliknij
Wiasciwosci typu.

¢ W oknie Wtasciwosci typu kliknij Powiel.

Wpisz nazwe nowego typu stopy: 1600x1300x500mm i kliknij OK.

|
Notatki:
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o W oknie Wtasciwosci typu —> w sekcji Parametry typu, odnajdZ nastepujace parametry
i wprowadz odpowiednie wartosci:

- Szerokosc: 1300
- Dtugos¢: 1600
- Grubos¢: 500 i kliknij OK.

Wcmid'typu
Rodzina: [Prustukqt-Pudstawy_M |z| Wezykaj,..,

Ivp:|1600x 1300x S00mm [v]} [ _powe.. |

Paramnetry typu

Parametr Wartosé |

Wymiary
Szerokodd 1300.0
Dlugosé 1600.0
Gruboéé [Eo0.0 1]
Dane identyfikacyjne 4
Kod zespotu

Opis indeksowy

Madel

Producent

Komentarze typu

URL

Opis

Znacznik typu
Koszt

Loc J[ ay J[ zewosy |

Notatki:
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2. Definicja materiatu.

¢ W oknie Wtasciwosci —» odnajdz parametr: Materiat podstawy i kliknij LP w kolumnie
Wartos¢. Po prawej stronie pojawi sie szary kwadracik — kliknij na niego.

Wiadciwosci x|
Prostokat-Podstawy_M <
1600x 1300x S00mm

Fundamenty konstrukeyjne (1) il % Edytuj typ

Wigzy % [a)

Poziom 0,00 |

Odsuniecie 0.0 :

Fraenies 2 osiami '
Materialy | wykonczenia

Materist podstawry <Wg kategori>

Nhkins shoaiamis - Asudar  Miklins shoaianis 1 290w I

¢ W oknie Materiaty po lewej stronie znajduje sie lista zdefiniowanych materiatéw. Kliknij LP
na materiat: Beton — Beton wylewany na miejscu — B20.

6]

it | | ideriyfibacis | iy
Cmracemarsn
B L er—

|

RGB 192192192
Proeavocaystodts (0w | 3

ElEl~

Wate powerachni

|
_I
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Info: Po wskazaniu odpowiedniego materiatu, po prawej stronie w sekcjach Wzér powierzch-
ni i Wzor ciecia pojawity sie przypisane do tego mateiatu wzory wypetnien. Pierwszy z nich
bedzie widoczny w widokach 3D oraz w widokach elewacyjnych, natomiast drugi bedzie wi-

doczny, gdy element, do ktorego ten materiat zostat przypisany, zostanie przeciety (przekro-
jem, elewacjg konstrukcyjng etc.).

e Kliknij dwa razy OK, aby pozamyka¢ wszystkie okna.

¢ Na karcie Zmien|Umies¢ Stopa fundamentowa —» z panelu Wiele —» wybierz narzedzie
Pod stupem.

Zmien | Umiesc Stopa fundamentowa

N = Wezytaj Model
v |+ rodzine lokalny

sz | Utwérz Tryb Wiele

¢ Na obszarze pracy zaznacz oknem wszystkie stupy lezgce na przecieciach osi A,C,D z osiami
1-10. Pamietaj, ze aby dodaé elementy do selekcji nalezy przytrzymac Ctrl!

e Pod stupami powinny wyswietli¢ sie stopy, jednak zanim je wstawimy do modelu klikajac
Zakoncz, mamy mozliwos¢ ich obrdcenia. Kliknij wiec SPACJE w celu obrdcenia stép o 90
stopni.

e Jezeli stopy znajduja sie w odpowiednim potozeniu, kliknij Zakoncz.
e W podobny sposdb wstawimy stopy na osi B.

Gotowe fundamenty powinny wygladac jak na rysunku ponizej:

.
Notatki:
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/- Podsumowanie Rozdziatu 11:
: - Pracowali$my z nowym narzedziem: Stopa do modelowania fundamentow
- StworzyliSmy nowy typ stopy fundamentowe;j

- PrzypisalisSmy odpowiedni materiat oraz ustawiliSmy parametry graficznej prezentacji tego

materiatu
- RozmiesciliSmy stopy w sposob automatyczny pod wszystkimi stupami

Notatki:
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12. Tworzenie zestawien. (Zestawienia.rvt)

Majac gotowy model konstrukcji przyjrzymy sie narzedziom pozwalajagcym na tworzenie ze-
stawien obiektéw oraz przedmiaréw materiatéw.

Stworzymy zestawienie elementéw stalowych (stupow i belek), aby wstepnie okresli¢ mase
stali konstrukcyjnej, a nastepnie oszacowac jej koszt.

1. Wybor kategorii obiektdw do zestawienia.

o7 karty Widok —» z panelu Utwoérz wybierz narzedzie Zestawienia —» Przedmiar
materiatéw.

s (D

Zestawienia Arkusz

-

— E’ Zestawienie/Tlosci -

Graficzne zestawienie stupdw B

Blok opisow

rf-‘ Lista viidoks
L W W

Notatki:
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¢ \W oknie Nowe zestawienie materiatow —» w sekcji Kategoria —> wybierz Wiele kategorii
i kliknij OK.

(Nowe zestawienie materiatow w

Kategoria:

InY b
Fundamenty konstrukeyjne hen:
Modele ogdine Lap:
Ramy konstrukcyjne [Nl:lwa budowa E]
Schody

Stropy

Nazwa:

‘ Zestawienie materiatéw wielu kategorii ‘

Stupy
Stupy konstrukcyine
Sciany

[[Pokaz kategorie ze wszystkich dziedzin

I OK I [ Anuluj ] [ Pomoc ]

e Dobrnelismy w ten sposdb do okna Wiasciwosci zestawienia materiatéw, gdzie mozemy

wskazac parametry, ktdre chcemy uwzgledni¢ w zestawieniu, zdefiniowac filtry i kryteria gru-
powania, a takze sposéb graficznego przedstawienia tabeli zestawieniowej.

Info: Nawet po wstepnej konfiguracji zestawienia i wyswietleniu tabeli, w kazdej chwili mamy

mozliwos$¢ wprowadzania zmian poprzez np. dodanie lub usuniecie parametréw.

2. Wybdr parametréw oraz zmiana ich kolejnosci.

¢ W oknie Wtasciwosci zestawienia materiatow —» na zaktadce Pola —» w sekcji Dostepne

pola znajduje sie lista wszystkich parametréw, sposrdd ktérych musimy wskazac te, ktére
chcemy uwzglednié¢ w naszym zestawieniu.

|
Notatki:
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® Proponuje wskaza¢ (poprzez dwukrotne klikniecie LP na nazwe) nastepujgce parametry:

- llos¢

- Kategoria

- Materiat: Koszt

- Materiat: Nazwa

- Materiat: Objetos¢
- Rodzina i typ

Pola  |Fitr | Sortowaniejgrupowanie | Formatowanie | Wyglad |

Dostepne pola: Pola zestawienia (w kolejnogci):
Pozi | = Tlodé

Fomn ™ —r-vrEE—

Wybierz dostepne pola z:
et o
[[] Uwzglednij elementy w podiaczonych pikach

>
Info: Nazwami wybranych parametréw bedg opisane kolumny w zestawieniu, w takiej kolej- "‘f\
nosci, w jakiej sg one utozone w sekcji Pola zestawienia (w kolejnosci). Przyciskami: W gére,

W dét mozna zmieniac kolejnos¢ parametrow w tabeli.

.
Notatki:
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Pola zestawienia (w kolejnosci):

Materiat: Koszt
Materiat: Nazwa
Materiat: Objetos¢
Rodzinai typ

Edytui... Usur

woore | [ wdet |

Korzystajgc z tej wskazdéwki ustaw nastepujgcg kolejnos¢:
- Kategoria

- Rodzina i typ

- llos¢

- Materiat: Nazwa

- Materiat: Objetos¢

- Materiat: Koszt

|
Notatki:
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o Kliknij OK.
Na ekranie pojawito sie zestawienie, gdzie wyszczegdlniony jest kazdy element z osobna.

Zwrdc¢ uwage, ze w zestawieniu znajdujg sie wszystkie obiekty, jakie umiescilismy w modelu,
bez wzgledu na kategorie.

Info: W zestawieniu materiatow beda uwzglednione tylko te elementy, ktdre majg przypisany
jakikolwiek materiat inny niz: < Wg kategorii> !

Podsumowanie Rozdziatu 12:

- Zdefiniowalismy zestawienie ilosci materiatow elementow konstrukcyjnych
- Okreslilismy parametry uwzgledniane w zestawieniu

- Ustalilismy uktad parametréw (kolejnosc kolumn) w zestawieniu

Notatki:
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13. Formatowanie zestawien. (Formatowanie zestawien.rvt)

Pogrupujemy wszystkie elementy, aby zestawienie byto bardziej przejrzyste.

¢ W oknie Wtasciwosci elementu po lewej stronie, na samym dole w sekcji Inne znajduja
sie odwotania do poszczegdlnych zaktadek z okna: Wtasciwosci zestawienia materiatéw,
umozliwiajacych modyfikacje zestawienia.

e Kliknij LP na przycisk Edytuj przy nazwie: Sortowanie/Grupowanie.

Zestawienie: Zestawienie materialdw vzl Edytuj typ

Dane identyfikacyine
Mazwa widoku

Domysiny szablon widoku

A

|Zestawienie materiatdw wiel... ]

Brak

Etapy A
Filtry etapdw Pokaz wszystko
Etap MNowa budowa

Inne A
Pola [ Edytuij I
Filkr j
Sortowanie/grupowanie [ Edytuj I
Formatowanie { <L VA 13
‘Wiyglad [ Edytuj |

W tej zaktadce mozemy zdefiniowac zasady grupowania elementdw.

¢ W rozwijanym menu, przy napisie Sortuj wg: —» wybierz pierwszy parametr, po ktérym ma
przebiegaé grupowanie, czyli: Kategoria.

¢ W linijce ponizej zaznacz opcje: Nagtéwek (w zestawieniu, przy kazdej kategorii pojawi sie
nagtéwek z nazwa kategorii), Stopka: —» Tylko sumy, Pusta linia.

Notatki:
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Sortowaniefgrupowanie | Formatowanie | Wyglad |

Sortuj wa: Kategoria . (® Rosnaco (O Malejaco

Magtdwek Stopka: | Tylko sumy Pusta linia

¢ Kolejny parametr, po ktérym pogrupujemy elementy to: Rodzina i typ.

Info: Na samym dole okna znajduja sie dwie opcje:

- Wyswietl kazde wystapienie elementu (powoduje, ze kazdy element jest w zestawieniu
wyszczegolniony w osobnej linijce)

- Sumy catosci (na koncu zestawienia zostang zsumowane wszystkie podsumy z poszczegol-
nych kategorii)

e Zaznacz tylko opcje: Sumy catosci i w rozwijanym menu ustaw wartos¢: Tylko sumy.

[ sumy catosci: Tylko sumy v
[CJwyéwiet] kazde wystapienie elementy =i} ODZN ACZYC

Info: UstawiliSmy w dwdch miejscach, aby w zestawieniu pokazywane byty sumy. Pozostaje

tylko wskazac parametry, dla ktérych te sumy majg by¢ wyznaczane.
Tylko dla parametréw okreslonych wartoscig liczbowg moze by¢ przeprowadzane sumowanie.

Notatki:
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¢ W oknie Wtasciwosci zestawienia materiatéw przejdz do zaktadki: Formatowanie.
* Po lewej stronie w sekcji Pola zaznacz parametr: Materiat: Objetos¢.

* Po prawej stronie okna znajdujg sie dwa pola wyboru. Zaznacz pole: Licz sumy.

e Kliknij OK.

Info: Od tego momentu program bedzie podawat nam:

- objetos¢ materiatu w poszczegdlnych kategoriach obiektéow

- catkowitg objetos¢ materiatu w konstrukcji.

Domyslnie program podaje catkowitg sume objetosci wszystkich materiatéw (betonu i stali
razem), wiec bez ustawienia odpowiedniego filtru kategorii oraz grupowania po parametrze:
Materiat: Nazwa podawane sumy objetosci bedg btedne.

|
Notatki:
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Rodzina i typ Materist Nazwa
—] NAZWA KATEGORII
okat-Podstary M 1600x1 139 Beton - Beton wylewany nia misjscu - : =
40.56 m®
e ILOS¢ BETONU W FUNDAMENTACH

Ramy konstrukcyine

Wzmocnienie do belek - dokkadny podzist 1720300

Stropy |Pietro: Strop zespolony 120mm 12 |3562m*

(RPLN C - Ceonvniki normalne_Column -x2 C120
PLN C - Ceowniki normaine_Column -x2: C180

RPLN RO - Rury okragle_Column: R355.6:10 |
CALKOWITA ILOSC MATERIALOW: SUMA CALOSCI

Do okreslenia masy stali konstrukcyjnej oraz oszacowania kosztu stali, potrzebne nam sg naste-
pujace parametry:

- objetosc¢ stali

- ciezar objetosciowy stali

- koszt stali w przeliczeniu na jednostke masy (w naszym przypadku: tony)

We wiasciwosciach zestawienia, w zaktadce Pola znajdziemy parametry okreslajgce objetos¢
(poniewaz jest to warto$¢ obliczana przez program na podstawie modelu konstrukcji) oraz
koszt, natomiast nie ma parametru okreslajgcego ciezar objetosciowy.

Notatki:
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Metodologia tworzenia nowych parametréw oraz algorytm postepowania zostaty omowione
w dokumencie: Parametry projektu, parametry wspétdzielone, ktory znajduje sie na stronie
www.techcad.pl (do wykorzystania w zestawieniach).

Zapraszam wiec do uwaznej lektury.

Podsumowanie Rozdziatu 13:
- Poznalismy mozliwosci sortowania oraz grupowania informacji przedstawionych w zesta-

wieniu
- Wykorzystalismy funkcje sumowania w celu wyznaczenia catkowitej ilosci materiatow

|
Notatki:
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14. Filtry zestawien. (Filtry zestawien.rvt)

Dwie kategorie: Fundamenty i Stropy nie sg nam potrzebne w zestawieniu, ze wzgledu na
inny materiat niz stal, wiec je wykluczymy. Wykorzystamy do tego nowy parametr: Ciezar obje-
tosciowy stali, ktory przypisatem do wszystkich belek i stupow konstrukcyjnych w modelu.

e W oknie Wtasciwosci elementu po lewej stronie —» w sekcji Inne —» Kliknij LP na przycisk
Edytuj przy nazwie: Pola.

e Z sekcji Dostepne pola kliknij dwukrotnie LP na parametr: Ciezar objetosciowy stali, a pojawi
sie on w ostatniej kolumnie w zestawieniu.

e Przejdz do zaktadki Filtr.

Zauwaz, ze mamy mozliwos¢ ustawienia czterech kryteriéw filtrowania elementéw. Az tyle
nie bedzie nam potrzebne, wykorzystamy tylko jedno z nich i fakt, ze tylko do dwdéch kategorii
zostat przypisany parametr Ciezar objetosciowy stali.

Info: Do kazdego kryterium przypisane sa trzy rozwijane menu, w ktérych definiujemy: ,;\
1) nazwe parametru (po ktérym bedzie prowadzona selekcja) 7,

2) warunek (ktory musi zostac spetniony, aby element zostat uwzgledniony w selekc;ji)
3) wartos¢ spetniajacg warunek

e W pierwszym menu rozwijanym wybierz: Ciezar objetosciowy stali.
e W drugim menu rozwijanym zostaw opcje: Parametr istnieje.

e Kliknij dwukrotnie OK.

.
Notatki:
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Oraz: | brak) v

[ ok J[ concel J[ reo |

Majac juz odpowiednio sformatowane zestawienie materiatdw oraz komplet potrzebnych
parametréw, mozna wyznaczy¢ mase stali oraz oszacowac jej koszt.

Wszystko to zostato szczegdtowo opisane w dokumencie pt. Wyznaczanie masy stali
konstrukcyjnej oraz jej kosztu, znajdujgcym sie na stronie www.techcad.pl

!; Podsumowanie Rozdziatu 14:

- Nauczylismy sie jak definiowad kryteria filtrowania danych w zestawieniach

|
Notatki:
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15. Arkusze wydruku. (Arkusze wydruku.rvt)

Poniewaz zblizamy sie do korca projektu nadszedt czas na oméwienie narzedzi do tworzenia
i modyfikacji arkuszy wydruku. Zobaczysz w jak prosty sposéb Revit radzi sobie z tym zagadnie-
niem, przyspieszajac proces tworzenia dokumentacji projektowej.

o Z karty Widok, z panelu Kompozycja Arkusza wybierz opcje Arkusz.

Arkusz
¢ W oknie Nowy arkusz zaznacz Metryczny Al i zakoricz przyciskiem OK.

e Zostat utworzony nowy arkusz wydruku.

e W przegladarce projektu kliknij na widok: Przekrdj 1 i trzymajac wcisniety przycisk myszy
przeciagnij go do przestrzeni arkusza.

e Kolejnym kliknieciem umies¢ przekréj na arkuszu.
¢ W oknie Wtasciwosci rozwin liste typow okna Rzutni i wybierz: Bez tytutu.

e Z karty Zmien | Rzutnie, z panelu Rzutnia, wybierz opcje Uaktywnij Widok.

Uaktywnij

Widok
e Na pasku kontroli widoku zmien skale na: 1:100.

e Po dopasowaniu kliknij prawym przyciskiem myszy w przestrzeni roboczej i wybierz
Dezaktywuj widok.

Notatki:
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Anuluj

Powtdrzenie [Arkusz]
—Qstatnie polecenia >

Dezakkywuj widok
M e e L

Resetuj przyciecie

Ukryj w widoku »
Nadpisz elementy graficzne w widoku »
Utworz podobny

Edvytuj rodzine
Wybierz poprzedni

Whybierz wszystkie wystapienia elementu  »

Znajd? odpowiadajgce widoki

® Przeciggnij z przegladarki projektu na arkusz widok rzutu: +4,02 Poziom stropu cz.l.

e Z karty Widok, z panelu Kompozycja arkusza wybierz opcje Siatka pomocnicza.

Siatka
pomocnicza

e Wpisz nazwe: siatka pomocnicza.
e Zaznacz widok Przekréj 1.
¢ Z karty Zmien | Rzutnie, z panelu Zmien wybierz opcje Przesun.

e Za punkt poczatkowy przesuniecia wskaz linie osi A, za punkt koficowy jedng z linii siatki
pomocniczej.

e W ten sam sposdb dopasuj do siatki widok rzutu.

|
Notatki:
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e Odznacz wszystkie elementy klawiszem ESC.

e Upewnij sie, ze okno Wtasciwosci wyswietla opcje Arkusza papieru.

o W oknie Wtasciwosci, w sekcji Inne, dla opcji Siatka pomocnicza: wybierz <Brak>, aby wyta-
czy¢ siatke pomocniczg.

Inne
Sciezka pliku
Kreslit
Siatka pomocnic

o Z przegladarki projektu przeciagnij na arkusz réwniez Zestawienie materiatow.

e Aby dopasowac szerokosci kolumn w zestawieniu zaznacz zestawienie i skorzystaj z symboli
strzatek przy jego gornej krawedzi.

| Zestawienie okien

| Poziom | Symbol | Rodzina i typ Szerokosé | Wysokosé
parter

parter 01 |M_Stata: 0915x 1830 mm |92 183

01: 15

.
Notatki:
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Zostat przygotowany przyktadowy arkusz zawierajgcy widoki projektu:

? ? L ® Autodesk Revit
e = . =2 2.3 2 %
— ---{'.-__.,.___j:@::.
- - = =
_l'__'l———ll—'— t:._.__.l_J'— ; :‘_—.
® ? ?
Yool
O — 0
| | ] e Jom|
|
e
i
|
Wiasciciel
MNazwa projekiu
Bez nazwy
[T
- 3t ey
~ v
— e ||
54 E
- vwlf §

’; Podsumowanie Rozdziatu 15:
' - Nauczylismy sie tworzy¢ arkusze wydruku

- Umiescilismy wybrane widoki na arkuszach
- Zmodyfikowalismy skale rysunkéw na arkuszach

Notatki:
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16. Model analityczny. (Model analityczny.rvt)

W tym rozdziale sprébujemy dopasowac model analityczny tak, aby mozna byto go wykorzystac
do obliczen w aplikacji Autodesk Robot Structural Analysis.

Mozliwosci edycyjne zaleza od wielkosci tolerancji zdefiniowanych w Ustawieniach
konstrukcyjnych, znajdujacych sie w zaktadce: Zarzadzaj —» panel Ustawienia projektu
—>» Ustawienia konstrukcyjne —» zaktadka Ustawienia modelu analitycznego. Wartosci
Automatyczne wykrywanie poziomo i pionowo wskazujg na maksymalng odlegtos¢, jaka
program bedzie analizowat podczas automatycznego dopasowywania modelu analitycznego
(wielkosci bardzo istotne zwtaszcza w przypadku stropéw).

Ustawienia konstrukeyjne ————— —__—]
KA B0 S A PCITiO | Ustameréa parametr i podpory. ]

Butomstycane sprawdzanis |

[Podpory elementy [ Spéinaé modehs snsltycenegaffizycanego |
Tolerancie
Odstap migdzy podparami: | 500.0 futomatyczne wykrywania poziceeo: | 300.0
1
Oudstiep migdzy modedem analtycanym i fizyczrym: | 150.0 Sagomatycane wykrywanie plonowo: | 300.0

Odstep dopasowania analtycznega: | 300.0

Sprawadzanis podpde elementuy
[ 2apatione odwctaria

spdynos model
[Flodstep medzy ok d 2 = 300.0)
[] odstap misdzy pkszy ni ja 150.0
[l Odstap misdzy beba 8 plyta str frodeh d
= odel ma lub dhugost
] opatans wokienia
[#] Odstep modeks anaitycznego od doemyénego polozersa jest wiskszy niz 300.0

[oc J[ conet J[ neb |

.
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o W przegladarce projektu kliknij dwukrotnie na nazwe widoku: Widok 3D — Analityczny.

W widoku tym tatwo zauwazy¢ wszelkie niedoktadnosci modelu obliczeniowego — analitycz-
nego. Fakt, ze model geometryczny hali jest poprawny i bliski rzeczywistemu, nie daje nam
pewnosci, ze model analityczny réwniez jest poprawny i od razu mozna go wykorzysta¢ do
przeprowadzenia analizy statycznej.

Warunkiem koniecznym przeprowadzenia analiz jest ciggtos¢ modelu w weztach, a jak widac
na powyzszym rysunku, w naszym modelu nie wszedzie ta ciggtos¢ jest zachowana.

Sprawdzmy wiec jakie mozliwosci edycyjne w odniesieniu do modelu analitycznego oferuje
nam Revit Structure.

|
Notatki:
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1. Stropy.

Info: DomysInie program umieszcza model analityczny na krawedziach stropu (wzdtuz lini szki-
cu), podczas gdy chcielibysmy, aby znajdowat sie doktadnie w osiach belek podpierajgcych ten

strop. Musimy wiec wprowadzi¢ modyfikacje modelu analitycznego w ptaszczyznie poziomej
tak, aby nie powodowata ona zmian w geometrii stropu. Jest na to tylko jeden sposdb.

e Zaznacz strop i kliknij PP a nastepnie na panelu Edycja wybierz narzedzie Edytuj obwiednie.

e W trybie edycyjnym zaznacz wszystkie cztery krawedzie stropu i na panelu Rysuj—» wybierz
Wiasciwosci.

o W oknie Wtasciwosci elementu znajdz parametr: Krawedz analityczna ptyty stropowej
i zmien jego wartos¢ na: Automatyczne wykrywanie, nacisnij OK.

.
Notatki:
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[s] E&) Edytuj typ
3

rzekroj 1

Pomoc dotyczaca wladciwosci

e kliknij Zakoncz podtoge, aby wyjsc¢ z trybu szkicowego.

Notatki:
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2. Dzwigary.
e W przegladarce projektu kliknij dwukrotnie na nazwe widoku: Przekrdj 1.
e Ukryj podktad DWG, jesli jest widoczny.

o Zkarty Narzedzia gtdwne —>z panelu Ptaszczyznarobocza—» wybierz narzedzie Ptaszczyzna
odniesienia —> Rysuj ptaszczyzne odniesienia.

e Zbliz sie do gérnego korca stupa lezgcego na osi A i kliknij na punkt srodkowy stupa, ktéry
jest poczatkiem ptaszczyzny odniesienia a nastepnie kliknij na punkt srodkowy, lezacy na
gdérnym koncu stupa na osi C.

©

| |
| .
PUNKT POCZATKOWY :
-4 [— |
| } +6,42
|

p-—--

o

PUNKT KONCOWY .,_\ i6424

Zmien nazwe dodanej ptaszczyzny na: Model analityczny dzwigary 1500.

Notatki:
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Wiasciwosci B
Plaszezyzny odniesienia (1) E l'—"i} Edytuj typ
Dane identyfikacyjne
Zakres
Zakres modelu Brak

Pomoc dotyczaca wiascwosci Zast

¢ Przejdz do widoku Widok 3D — Analityczny, zaznacz jedng belke I500PE i kliknij PP. Wybierz
opcje: Wybierz wszystkie wystgpienia elementu.

Arwdui
Powkdrzenie [Whaddmodci]
Ostatnie polecenia b

‘Wyblerz polaczone elementy

WUkry] w widaku »
Nadpisz elementy graficane w widoku b
LUitvwdez podabny

Powigksz zakres
Pomniefsz (2x)
Dopasuj do okna

Poprzedni novey fragmentfzoom

v Whadawosci

Notatki:
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¢ Na obszarze rysunku kliknij PP i wybierz opcje: Wiasciwosci elementu.

¢ W oknie Wtasciwosci elementu znajdz parametr: Rzutowanie pionowe i w kolumnie Wartos¢
wybierz ptaszczyzne: Model analityczny dZzwigary 1500.

RPLN IPE - Dwuteowniki réwnoleglodcienne -
IS00PE
Ramy konstrukcyjne (Diwigar) (10) ﬂ E Edytuj typ.
| Materialy | wyknfczenia B & [
Makeriad beld Metal - Stal - Stal R
Konstrukcie 2
Polazenie symbohs preta Srodek geometri
Polgcrenie poczathowe Brak
Potaczenie kofcowe Brak
Funkcja konstrukcyjna Diwigar
Typ zamocowania poczathu Ragdna koficowa
Typ 2amocowania kofca Rzgdng koficows
Wielkodd upecia
Liczbea kotkder
Wymiary £
Dane identyfikacyine &
Koenentarze
Znak
Etapy £
Etap utworzenia Nowea budovws
Etap wyburzenia Brak
N\d.aahl'mlk\d’la 2

Notatki:
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e Doktadnie te same czynnosci wykonaj dla wszystkich ptatwi w nawie wysokiej.

Podsumowanie Rozdziatu 16:
- Po raz pierwszy zetkneliSmy sie z pojeciem modelu analitycznego

- Poznalismy réznice miedzy modelem analitycznym a fizycznym
- Wypréobowalismy wybrane metody modyfikacji modelu analitycznego

Notatki:
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17. Skréty i kombinacje klawiszowe oraz legenda:

Ktdz nie korzysta ze skrotéw klawiszowych, pracujac z réznego rodzaju oprogramowaniem?!

Zdecydowana wiekszos¢ uzytkownikdéw zapewne utfatwia sobie prace w ten sposdb, dlatego
postanowitem zamiesci¢ krotkg informacje na ten temat w odniesieniu do Revita.

Otéz miejsce, gdzie mozemy definiowaé skréty klawiaturowe znajduje sie: na karcie Widok
—> panel Okna —» narzedzie Interfejs uzytkownika — opcja Skréty klawiszowe.

Tam znajduje sie petna lista zdefiniowanych skrotdw, a te najczesciej (wg mnie) wykorzystywane

oooi
Interfejs

uzytkownika ")
[“]vieviCube
Pasek nawigadji
Przegladarka projektu
[V Whasciwosci
Pasek stanu
Paszk stanu - zadania
[¥]Pasek stanu — warianty projektu
[[JPoprzednie pliki

E Organizw‘ Erzglsdarki

[ skroty Klawiszowe

zamiescitem na nastepnej stronie:

.
Notatki:
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Ctrl+Tab | Przechodzenie pomiedzy otwartymi widokami

Ctrl | Przytrzymanie tego klawisza pozwala wyselekcjonowaé wiecej niz jeden
element

Shift | Pozwala wykluczy¢ element z selekgcji

Tab | Naciskanie tego klawisza powoduje , przeskakiwanie” pomiedzy blisko
siebie lezagcymi elementami lub pomiedzy punktami charakterystycznymi

Scroll | Przytrzymanie tego przycisku myszy i ruch kursora umozliwia przesuniecie
modelu na ekranie

Scroll+Ctrl | Uruchamia funkcje Zoom

Scroll+Shift | Pozwala na obrét modelu w przestrzeni (tylko w widoku 3D)

UN | Zmiana jednostek projektu

ZR | Powieksz region (Zoom In Region)

ZF | Dopasuj do okna (Zoom To Fit)

VG | Widoczno$¢/ Grafika (Visibility/Graphics) , otwiera okno, gdzie mozna
zmieni¢ wtasciwosci wyswietlania elementow.

VP | Wiasciwosci widoku (View Properties)

SA | Wybierz wszystkie wystgpienia elementu (Select All Instances), pozwala
wybrac¢ wszystkie elementy danego typu

WT | Okna sgsiadujgco (Windows Tile), ustawia okna sgsiadujgco. Pracujgc
w jednym oknie mozna $ledzi¢ zmiany w pozostatych.

Legenda:

LP - lewym przyciskiem (myszy)
PP - prawym przyciskiem (myszy)

|
Notatki:
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