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Drogi U ytkowniku!

Za chwil  wkroczysz w wiat Revita Structure. wiat niezwyk y, inspiruj cy, ale równie  wyma-
gaj cy specyfi cznej wiedzy i dyscypliny pracy z programem.

Postaram si  w mo liwie najprostszy sposób przedstawi  prawa i g ówne zasady rz dz ce t
cyfrow  rzeczywisto ci , aby pó niejsza praca by a bardziej wiadoma i przez to efektywna.  

Wybrane narz dzia b dziemy poznawa  w praktyce podczas wykonywania modelu hali sta lo-
wej ze stropem zespolonym.

Ca y proces tworzenia modelu zosta  podzielony na etapy, z których ka dy porusza odr bne
zagadnienia i prezentuje inny zestaw narz dzi.

Jako efekt ostateczny, zapewne ka dy otrzyma model dwu – nawowej hali o konstrukcji ra mowej.

Model b dziemy tworzy  w oparciu o rzeczywist  dokumentacj  w formacie .DWG, któr
zdobyli my dzi ki uprzejmo ci Pana Piotra Froszt gi z fi rmy: ARCHKON Biuro Obs ugi Inwestycji 
z D bicy.

mgr in . Krzysztof Adach

Kierownik Zespo u In ynierów Aplikacji AEC
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Wst p

Zanim rozpoczniemy prac  w programie i stworzymy pierwszy projekt, chcia bym przedstawi
w sposób bardzo uproszczony ide  pracy w rodowisku Revit Structure. 

Spróbuj  równie  wyja ni  znaczenie kilku charakterystycznych dla Revit’a poj , których 
znajomo  o ile nie u atwi, to z pewno ci  nie utrudni pracy z programem.

Revit jest aplikacj  umo liwiaj c  stworzenie w rodowisku 3D rzeczywistego modelu budowli 
za pomoc  trójwymiarowych elementów konstrukcyjnych.

Zamiast kresek (jak w AutoCAD) wstawiamy do modelu belki, s upy, ciany itd. przypisuj c im 
odpowiednie funkcje, okre laj c wzajemne powi zania i zale no ci, defi niuj c wymiary oraz 
materia y. 

Wszystkie informacje o poszczególnych elementach wprowadzonych do modelu, gromadzone 
s  w jednej bazie danych. Mo na wi c powiedzie , e tworzymy spójny, cyfrowy model 
budynku po to, aby w jak najbardziej efektywny sposób zarz dza  informacjami dotycz cymi
projektu.

Te same informacje mog  by  przedstawione na ró ne sposoby: 

• grafi czny w modelu 3D oraz widokach 

• tabelaryczny w zestawieniach

• tekstowy w etykietach itd.

Najwa niejszy jest jednak fakt, e bez wzgl du na sposób prezentacji informacji, wsz dzie
mamy do czynienia z dok adnie tymi samymi danymi.

To znacznie u atwia wprowadzanie do konstrukcji wszelkiego rodzaju modyfi kacji. Podczas 
kiedy u ytkownik zajmuje si  modelowaniem i optymalizacj  konstrukcji, silnik zmian 
parametrycznych dba o prawid ow  aktualizacj  zmian nie tylko w modelu 3D, ale równie
w dokumentacji.
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Informacje przypisane do poszczególnych elementów mo na nazwa parametrami, dlatego 
powszechnie mówi si , e Revit jest aplikacj  parametryczn .

Jednak, aby wprowadzi  jakikolwiek podzia  parametrów, musimy najpierw pozna  hierarchi
obiektów, które mamy do dyspozycji w Revit, oto ona:

• Kategoria (Wszystkie nowo tworzone elementy s  od razu przypisywane do odpowiedniej 
kategorii. Kategorie s  zdefi niowane przez producenta oprogramowania i defi niuj  sposób 
zachowania i wstawiania objektu do modelu, mo liwo ci zestawiania oraz widoczno .
Przyk adowe kategorie: ciany, s upy konstrukcyjne, ramy konstrukcyjne (belki), stropy, 
fundamenty itd.)

• Rodzina (Zbiór obiektów o identycznym zastosowaniu, tych samych parametrach i podobnej 
prezentacji grafi cznej. Rodziny mog  zawiera  zarówno elementy 2D, jak i 3D. Przyk adowe 
rodziny: RPLN C – Ceowniki normalne, S up kwadratowy, ciana z o ona itd.)

• Typ (Element rodziny. Wszystkie typy w obr bie jednej rodziny posiadaj  te same parametry, 
natomiast warto ci tych parametrów mog  si  ró ni  w zale no ci od typu. Dla odró nienia
ka dy typ ma swoj  niepowtarzaln  nazw , która mo e, ale nie musi, sugerowa  warto ci
kluczowych parametrów.)

• Pojedynczy element

Taka hierarchia, niby teoretyczna, a jednak znajduje swoje odzwierciedlenie równie  w praktyce, 
poniewa  wg niej zosta y skategoryzowane tak e parametry. 

Najistotniejsze z punktu widzenia u ytkownika jest zrozumienie ró nicy mi dzy Parametrami 
Typu a Parametrami Elementu. Otó  zmiana warto ci Parametru Typu w którymkolwiek 
elemencie powoduje zmian  tej warto ci we wszystkich elementach danego Typu w modelu, 
natomiast zmiana warto ci Parametru Elementu zostanie odzwierciedlona tylko w wybranym 
elemencie. Ma to olbrzymie znaczenie podczas wprowadzania modyfi kacji w projekcie.
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1. Interfejs u ytkownika.

• Uruchom program Revit Structure 2011.

Po uruchomieniu program wy wietli  ekran startowy.
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Z jego poziomu mo esz tworzy  nowe projekty i rodziny oraz uzyska  dost p do ostatnio u y-
wanych. Ekran sk ada si  z dwóch segmentów: „Projekty” i „Rodziny”.

Projekty i rodziny s  podstawowymi elementami programu Revit Structure. Zawieraj  wszy-
st kie informacje na temat tworzonych obiektów. Ka dy zdefi niowany przez Ciebie element, 
ka  dy utworzony widok (rzut, przekrój czy elewacja), ka da wprowadzona uwaga s  w nich 
zapami tywane. 

W „projekcie” b dziesz tworzy  model obiektu, który potem b dzie s u y  do stworzenia 
dokumentacji projektowej.

Rola rodzin  wymaga kilku s ów komentarza. Rodzina jest to co  na kszta t biblioteki elementów. 
Bar dzo sprytnej biblioteki, nad której kszta tem i zachowaniem b dziesz mie  bardzo du
kontrol . Wi cej informacji o rodzinach i pracy z ich wykorzystaniem znajdziesz na stronie: 
www.techcad.pl
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• W cz ci Projekty wybierz opcj Nowy.

Zosta  otwarty nowy projekt.

Przygl dnijmy si  interfejsowi: gdzie i w jaki sposób zosta y zorganizowane narz dzia.

Info: W wersji 2010 zosta  zmieniony interfejs u ytkownika. Obecnie jego dzia anie jest oparte 
na elementach typu „Wst ka”.
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Widoczne teraz na ekranie monitora cz ci sk adowe interfejsu to:

a) Wst ka.

Podstawowy element. To w a nie na niej znajduj  si  ikony funkcji. 

Dla poprawienia czytelno ci i usprawnienia pracy zosta a podzielona tematycznie na 10 kart, 
a one z kolei na panele, na których rozlokowane s  narz dzia.

b) Menu aplikacji (lewy górny naro nik ekranu).

Po klikni ciu rozwija si , daj c dost p do podstawowych funkcji zarz dzania plikami, takimi 
jak: „Nowy”, „Otwórz”, „Zapisz”, „Zapisz jako”, etc.

c) Pasek szybkiego dost pu (znajduje si  obok menu aplikacji).

Info: Pasek wst ki mo e by  wy wietlany w ró nych trybach. Mo esz si  mi dzy nimi prze cza ,
wykorzystuj c ikon  strza ki, znajduj c  si  za nag ówkiem ostatniej karty.

Info: Zwró  uwag  na niepozorny przycisk „Opcje” w prawym dolnym rogu menu aplikacji. Dzi ki 
niemu mo esz dosta  si  do podstawowych ustawie  programu np. koloru t a w przestrzeni 
roboczej. 
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Miejsce przewidziane docelowo na ikony najcz ciej u ywanych funkcji. Teraz znajduj  si  tam 
skróty zaproponowane przez producenta. W trakcie pracy mo esz dowolnie, wedle w asnych 
potrzeb, zmienia  znajduj ce si  tam skróty.

•  Najed  kursorem na dowoln  ikon  na wst ce, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz: 
„Dodaj do paska narz dzi szybkiego dost pu”.

Wskazana funkcja zosta a dodana do paska szybkiego dost pu. W analogiczny sposób mo esz 
j  stamt d usun .

d) Centrum informacyjne (prawy górny naro nik ekranu).

Poprzez ten panel mo esz m.in. uzyska  szybki dost p do plików pomocy, zdoby  informacje 
odno nie dost pnych aktualizacji programu, czy dowiedzie  si  wi cej o materia ach do-
st pnych dla u ytkowników posiadaj cych aktywn  subskrypcj  (niektóre opcje w Centrum 
informacyjnym wymagaj  po czenia z Internetem).

e) Pasek opcji.

To szary pasek zaraz poni ej wst ki. Jego zawarto  zmienia si  w zale no ci od tego, jaka 
opcja jest w danym momencie aktywna. W tym momencie jest pusty, poniewa  nie zosta a
wybrana adna opcja.

• Z karty Narz dzia g ówne, z panelu Konstrukcja, wybierz opcj ciana.

Zwró  uwag  na informacje, jakie pojawi y si  na Pasku opcji

• Wy cz opcj ciana wciskaj c klawisz ESC.
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f) W a ciwo ci.

Okno wy wietlaj ce w a ciwo ci zaznaczonych aktualnie elementów w projekcie. Je li nic nie 
jest zaznaczone wy wietlane s  w a ciwo ci aktywnego widoku, aktualnie Rzut konstrukcyjny: 
Poziom 2.
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g) Przegl darka projektu.

Poprzez to okno mo esz nawigowa  po swoim projekcie: prze cza  si  pomi dzy widokami, 
dodawa  nowe czy modyfi kowa  istniej ce.

h) Pasek stanu, poni ej okna przegl darki projektu.

Znajdziesz na nim informacje o aktywnej w danej chwili funkcji.

Info: Pomimo niepozornego wygl du warto zerka  na Pasek stanu w trakcie pracy. Dzi ki temu 
b dziesz mie  pewno , e korzystaj c z bardziej z o onych narz dzi wykonujesz w danym 
momencie te operacje, których program w danej chwili oczekuje.  
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i) Pasek kontroli widoku (na prawo i w gór  od paska stanu).

Tutaj mo esz zarz dza  tym, co i w jaki sposób jest wy wietlane w obszarze roboczym. 

j) Obszar roboczy.

Serce projektu, teraz w postaci du ej, pustej przestrzeni. To tutaj b dziesz tworzy  ka dy
obiekt.
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2. Tworzenie szablonu projektowego.

Ka da pracownia projektowa, bez wzgl du na bran , tworzy projekty w oparciu o pewne 
wewn trzne, wypracowane przez lata standardy. Standardy te obejmuj  szereg obszarów, 
które maj  wp yw na organizacj  pracy nad projektem, co z kolei przek ada si  na ostateczny 
wygl d i jako  produktu, jakim jest gotowa, kompletna i spójna dokumentacja projektowa.

Odnosz c konieczno  standaryzacji do rodowiska projektowego Revit, poruszamy zagadnienie 
Szablonu Projektowego, czyli pliku startowego zawieraj cego ustawienia pocz tkowe m.in.  
w nast puj cych kategoriach:

• Ustawienia przegl darki projektu

• Ustawienia projektowe
- czcionki
- jednostki
- style linii
- style wymiarowania
- style obiektów
- grubo ci linii
- parametry projektu
- defi nicje materia ów
- wzory wype nie

• Ustawienia dotycz ce Widoków
- typy widoków
- szablony widoków
- fi ltry obiektów
- legendy
- zestawienia
- arkusze wydruku
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• Rodziny
- rodziny systemowe
- rodziny zewn trzne, biblioteczne
- etykiety
- detale

Nie da si  jednoznacznie okre li  co powinien zawiera  wzorcowy szablon projektowy, po-
niewa  jest on charakterystyczny dla ka dej pracowni z osobna, a nawet bardzo cz sto dla 
konkretnego projektu.

W naszym opracowaniu nie chcemy podawa  „przepisu na sukces”, a jedynie przedstawi
fragment algorytmu tworzenia w asnego szablonu.

Proponuj  wi c rozpocz  prac  z Revit Structure od stworzenia szablonu, który b dzie
odpowiada  potrzebom projektu, b d cego przedmiotem tego opracowania. 

• Kliknij Menu Aplikacji Nowy Projekt.

Na ekranie pojawi si  okno, w którym wskazany jest szablon bazowy zawieraj cy ju  pewne 
domy lne ustawienia, które b d  przez nas odpowiednio modyfi kowane.
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•  W dolnej cz ci okna wybieramy opcj : Szablon projektu, pozwalaj c  nam stworzy  nowy 
szablon.

• Kliknij OK.

•  W tzw. Przegl darce Projektu z lewej strony rozwijamy folder:
Widoki Rzuty konstrukcyjne.

•  Klikaj c PP na nazwy poszczególnych rzutów i wybieraj c opcj Zmie  nazw , zmie  nazwy 
wszystkich rzutów na odpowiadaj ce Tobie np.: Poziom 1 itd.

Kolejnym krokiem b dzie zaimportowanie do projektu odpowiednich wzorów wype nie .

•  Kliknij kart Zarz dzaj panel Ustawienia Ustawienia dodatkowe Wzory wype nienia.

Info: W oknie: Nowy Projekt, w cz ci Plik szablonu znajduje si  równie  opcja: Brak. Poz-
wala ona na konfi guracj  szablonu od podstaw, bez jakichkolwiek ustawie  domy lnych zapro-
ponowanych przez producenta.
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• W oknie Wzory wype nienia kliknij Nowy.

• W oknie Nowy wzór zaznacz opcj U ytkownika, a nast pnie Importuj.

•  W oknie Importuj wzór wype nienia wska  plik acad.pat , który znajduje si  na do czonej 
p ycie CD i kliknij Otwórz.
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• W oknie Nowy wzór, w cz ci U ytkownika pojawia si  lista wzorów.

• Wybierz wzór o nazwie ANSI33 i w okienku Importuj skal wpisz: 0.5.

• Kliknij dwa razy OK.

Wa nym elementem s  jednostki w jakich projekt b dzie tworzony:

• Kliknij kart Zarz dzaj  panel Ustawienia projektu  Jednostki projektu.
W oknie Jednostki projektu mo na dowolnie zmodyfi kowa  jednostki aktualnie obowi zuj ce
w projekcie. Je li uwa asz za stosowne, wprowad  odpowiednie zmiany.

• Kliknij OK.

• Kliknij Menu Aplikacji (du e R w lewym górnym rogu) Zapisz jako  Szablon.

Zapisz szablon pod nazw I_projekt w katalogu, gdzie b d  gromadzone wszystkie tworzone 
przez Ciebie pliki.

Wprowadzone przez nas udoskonalenia obejmuj  zaledwie trzy, spo ród wymienionych przeze 
mnie na pocz tku rozdzia u, kategorii. 

G ównym za o eniem nie by a jednak szczegó owa analiza wszystkich mo liwo ci, a jedynie 
za sygnalizowanie konieczno ci po wi cenia uwagi temu zagadnieniu. Zach cam wi c do g -
bszych poszukiwa  i analiz.

Info: Plik acad.pat zawiera wzory wype nie  dost pne w AutoCAD. Oprócz wzorów domy lnych, 
plik mo e zawiera  wzory stworzone przez u ytkownika na w asne potrzeby, dlatego warto go 
wykorzysta  podczas tworzenia szablonu. Ten plik instaluje si  wraz z  programem AutoCAD.

Info: Klikaj c na którykolwiek z nich w górnym oknie pojawi si  podgl d.
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Podsumowanie Rozdzia u 2:
- Poznali my poj cie szablonu projektu
- Stworzyli my nowy szablon projektu
- Zdefi niowali my nowe wzory wype nie  poprzez Import wzorów wype nie  z AutoCAD-a
- Ustalili my jednostki projektowe
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3. Tworzenie nowego projektu/wczytywanie podk adu .DWG.

Do stworzenia nowego projektu wykorzystamy wcze niej przygotowany przeze mnie szablon, 
który znajduje si  na dysku CD.

1. Rozpocz cie nowego projektu.

• Kliknij Menu Aplikacji (du e R w lewym górnym rogu) Nowy Projekt.

•  W cz ci Plik szablonu wybierz drug  opcj  i kliknij Przegl daj, a nast pnie wska  plik 
szablonu: I_projekt.rte znajduj cy si  na p ycie CD.

• W cz ci Utwórz Nowy upewnij si , e wybrana jest opcja Projekt.

• Kliknij OK.

2. Wczytanie podk adu DWG.

• Dwukrotnie kliknij LP na Poziom 2 w przegl darce projektu.

• Kliknij kart Wstaw  panel Po czenie  narz dzie Po czenie CAD.

•  W oknie Po cz formaty CAD wska  plik Schemat konstr.stropu zespolonego.dwg oraz 
za z nacz wszystkie opcje jak na rysunku:

Info: Korzystaj c z programu Revit mamy do czynienia z trzema typami plików:
.RVT – format zapisu projektów w programie Revit
.RFA – pliki rodzin (Revit Family) w programie Revit
.RTE – pliki szablonów (Revit Template) 
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• Kliknij Otwórz.

Na ekranie powinien pojawi  si  wybrany podk ad.

W oparciu o niego utworzymy siatk  osi konstrukcyjnych, która zdefi niuje rozstaw s upów.

Info: Na pierwszy rzut oka mo e si  wydawa , e podk ad .DWG jest jednym elementem 
– blokiem. W rzeczywisto ci Revit rozpoznaje podstawowe cechy rysunku takie jak: warstwy, 
grubo ci linii, czcionki, d ugo ci linii i punkty charakterystyczne (pocz tki i ko ce linii, punkty 
przeci cia). Mo na wi c wykorzysta  rysunek 2D do stworzenia modelu 3D. Bardzo przydatna 
funkcjonalno  przy wspó pracy z fi rmami nie posiadaj cymi aplikacji z rodziny Revit. 

Info: Je eli podk ad nie jest widoczny, wpisz ZF (Zoom to Fit) z klawiatury, aby zlokalizowa  miejsce 
jego po o enia, kliknij LP na podk ad oraz ponownie kliknij na symbol pinezki, aby umo liwi  edy-
cj , a nast pnie przesu  go (wskazuj c kursorem myszy i przytrzymuj c LP) w miejsce docelowe.
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Zanim utworzymy osi konstrukcyjne, proponuj  obróci  podk ad o 90 stopni.

•  zaznacz wczytany uprzednio podk ad poprzez jednokrotne klikni cie LP myszy i z karty: 
Zmie |Schemat konstr.stropu zespolonego.dwg narz dzie Obró .

Punkt, wzgl dem którego b dzie wykonywany obrót, zaznaczony jest na rysunku nast puj cym
symbolem: 

•  Kliknij pierwszy punkt odniesienia, a nast pnie wska  myszk  kierunek obrotu podk adu
przeciwny do kierunku wskazówek zegara i  wpisz z klawiatury: 90.

•  Naci nij Enter.
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• Ponownie zaznacz podk ad i z karty Zmie |Schemat konstr.stropu zespolonego.dwg na
panelu Zmie kliknij narz dzie Pinezka.

3. Modyfi kacja widoczno ci podk adu.

•  Kliknij LP na obszarze pracy i w oknie W a ciwo ci po lewej stronie, kliknij Edytuj przy para-
metrze Nadpisania widoczno ci/grafi ki (skrót klawiaturowy VG).

•  W oknie: Nadpisania widoczno ci/grafi ki dla... wybierz zak adk : Kategorie importowane.

•  Przy nazwie wczytanego podk adu zaznacz parametr Pó cie jak na rysunku poni ej.

• Kliknij OK.

Info: W oknie: Nadpisania widoczno ci/grafi ki dla..., w zak adce: Kategorie importowane,
istnieje mo liwo  defi nicji sposobu wy wietlania poszczególnych warstw z podk adu .DWG. 
Wybrane warstwy mo na równie  ca kowicie wygasi , aby podk ad by  bardziej czytelny.

Info: Narz dzie Pinezka powoduje unieruchomienie – przypi cie obiektu w miejscu. Zapobie-
ga to przypadkowemu przesuni ciu elementu i niepotrzebnym b dom.
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Podsumowanie Rozdzia u 3:
-  Nauczyli my si  tworzy nowy projekt na podstawie szablonu utworzonego w poprzednim 

rozdziale
-  Poznali my wybrane mo liwo ci pracy z podk adami DWG
-  Dowiedzieli my si  jak zmodyfi kowa  ustawienia grafi czne podk adu DWG
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4. Tworzenie siatki osi konstrukcyjnych. (Osi.rvt)

•  Na karcie Narz dzia g ówne  panel Odniesienia narz dzie Siatka.

•  W oknie W a ciwo ci elementu po lewej stronie okna pracy kliknij Edytuj typ  zaznacz 
parametr: Zako czenie 1 symboli rzutu (domy lnie) i kliknij OK.

• Na panelu Rysuj, spo ród metod szkicowania osi wybierz ostatni , jak na rysunku poni ej:

• Wska  kursorem na podk adzie DWG najd u sz  pionow  lini  z lewej strony, a w jej miejscu 
pojawi si  o  b d ca rzeczywistym obiektem Revit.
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• Kliknij na numer nowej osi i wpisz A, aby zmieni  konwencj  nazewnictwa osi pionowych.

• Utwórz w ten sposób pozosta e pionowe osi jak na rysunku poni ej:

Info: Revit automatycznie numeruje osi uwzgl dniaj c zadan  konwencj . Kolejne osi b d
nazywane kolejnymi numerami lub literami alfabetu.
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• Nast pn  czynno ci , b dzie tworzenie osi poziomych w dok adnie ten sam sposób, lecz ze 
zmienionym nazewnictwem na numeryczny (1,2,...). Osi poziome s  wyra nie zaznaczone na 
podk adzie, dlatego ich utworzenie i numeracja nie powinny sprawi adnego problemu. 

Info: Osi w Programie Revit nie s  liniami, lecz p aszczyznami pionowymi. W momencie two-
rzenia osi na jakimkolwiek rzucie, program wykrywa istniej ce poziomy i dopasowuje zasi g
osi tak, aby widoczne by y na wszystkich poziomach. 

Podsumowanie Rozdzia u 4:
- Zapoznali my si  z narz dziem: Siatka do tworzenia osi konstrukcyjnych
- Mieli my pierwszy kontakt z oknem W a ciwo ci obiektu, gdzie zmodyfi kowali my typ osi
- Stworzyli my siatk  osi na podstawie danych z podk adu .DWG
- Wypróbowali my mo liwo ci zmiany konwencji nazewnictwa osi
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5. Tworzenie poziomów. (Poziomy.rvt)

Poziomy utworzymy na podstawie przekroju DWG.

Poniewa  mamy siatk  osi utworzon  wg rzutu pi tra, wi c odpowiednie umiejscowienie 
przekroju nie pozostawia w tpliwo ci.

1. Wczytanie podk adu DWG.

•  W przegl darce projektu kliknij dwukrotnie na widok elewacji: Rz dne (elewacja budynku)
Po udnie.

•  Z karty Wstaw  panel Po czenie  narz dzie Po czenie CAD.

•  W oknie Po cz formaty CAD wybierz plik Przekrój B-B.dwg, ustaw wszystkie opcje jak 
w punkcie 3.2 i kliknij Otwórz.

•  Wybierz z karty Zmie  panel Edycja  narz dzie Wyrównaj i ustaw podk ad jak na 
rysunku poni ej:
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2. Tworzenie poziomów.

Poziomy tworzy si  w bardzo podobny sposób jak osi. Proponuj  wi c, podobnie jak 
w przypadku osi, wykorzysta  opcj  wskazywania okre lonych lini na podk adzie DWG.

•  Utwórz poziomy korzystaj c z narz dzia Poziom, znajduj cego si  na karcie Narz dzia g ówne
 panel Odniesienia.

Proponuj  utworzy  poziomy o nast puj cych rz dnych:

- +3504mm

- +4020mm

- +4460mm

- +6424mm

- +7150mm

- +7821mm

Info: Poziomy, podobnie jak i osi, s  p aszczyznami, na których mo emy umieszcza  dowolne 
obiekty modelu. 
W momencie tworzenia nowego poziomu, program domy lnie tworzy równie  widok ci le
powi zany z danym poziomem. Widok jest grupowany w przegl darce projektu pod t  sam
nazw , co poziom. Zwi zany z poziomem widok nale y do kategorii Rzuty konstrukcyjne.

Aby utworzy  poziom, bez widoku, wystarczy po wybraniu narz dzia Poziom, odznaczy  na 
pasku opcji, opcj : Utwórz rzut.
Zauwa , e po tej zmianie symbol poziomu przyjmuje (w oknie pracy) czarn  barw .
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Info: Klikaj c LP na rz dn  poziomu lub jego nazw , mo na zmieni  te dwie warto ci.
Zwró  uwag , e zmieniaj c nazw  poziomu w oknie pracy, automatycznie zmieniana jest 
nazwa odpowiadaj cego widoku.

Podsumowanie Rozdzia u 5:
-    Sprawdzili my i prze wiczyli my wstawianie podk adu DWG w widoku przekroju 

(w p aszczy nie pionowej)
- Poznali my kolejne narz dzie: Poziom
- Wybrali my odpowiedni metod  tworzenia poziomów
- Stworzyli my poziomy na podstawie podk adu .DWG
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6. Wstawianie s upów. (S upy.rvt)

W oparciu o siatk  osi wstawimy s upy konstrukcyjne, które b d  stanowi y podpory dla d wi-
garów, zarówno w nawie wysokiej, jak i niskiej.

S upy b dziemy wstawia  na podstawie podk adu DWG wczytanego na okre lony poziom.

Tok post powania stosowany w celu wczytania pliku DWG zosta  ju  przez nas prze wiczony, 
dla tego tym razem ta czynno  zosta a wykonana wcze niej.

1. Wybór w a ciwego typu s upa.

Proponuj  rozpocz  wstawianie s upów od ni szej nawy.

•  Kliknij dwukrotnie LP na nazw  widoku Rzut konstrukcyjny +3,50.

•  Na klawiaturze wpisz ZR, aby aktywowa  narz dzie Powi ksz Zakres i zaznacz oknem miejsce 
skrzy owania osi D-1.
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Na podk adzie atwo odczyta  typ s upa podpieraj cego nisk  naw .

•  Wybierz z karty Narz dzia g ówne  panel Konstrukcja  narz dzie S up S up kon-
stru kcyjny.

•  Sprawd , czy w oknie W a ciwo ci  wybrany jest typ s upa: R355.6x10.

2. Rozmieszczanie s upów.

•  Wybierz na panelu Wiele  narz dzie W punktach przeci cia osi konstrukcyjnych, aby
wska za  osi, na przeci ciu których maj  zosta  umieszczone s upy.

•  Wska  kursorem o  D, a nast pnie – przytrzymuj c CTRL – osi od 1 do 10. 
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• Po zaznaczeniu osi kliknij przycisk Zako cz na panelu Wiele.

Info: Domy lnie Revit Structure wstawia s upy poni ej poziomu, na którym aktualnie pracujemy. 
Podstawa s upa znajduje si  na poziomie znajduj cym si  bezpo rednio pod poziomem pracy.

Info: Aby zaznaczy  jednorazowo wi ksz  ilo  osi, wystarczy zaznaczy  je oknem od prawej do lewej.
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W taki sam sposób wstaw s upy wzd u  osi C.

•  Sugeruj c si  informacjami odczytanymi z podk adów DWG wczytanych na poziom +3,50
oraz na poziom +4,02 Poziom stropu wstaw odpowiednie s upy na osiach A oraz B.

Zauwa , e wzd u  osi B, nale y wstawi  s upy do  nietypowe, z o one z dwóch ceowników C260. 

Standardowo Revit nie posiada takich rodzin. Wymagaj  one w asnor cznego wymodelowania 
z wykorzystaniem Edytora Rodzin, jednak w tym przypadku, na potrzeby szkoleniowe stwo rzy-
em tak  rodzin  wcze niej i mo na j  znale  na dysku CD. 

•  Aby wczyta  rodzin  do projektu nale y klikn  na karcie Wstaw  panel Wczytaj z biblioteki
 narz dzie Wczytaj rodzin .

•  W oknie Wczytaj rodzin  odnajd  na dysku CD w katalogu Rodziny S upy, rodzin RPLN
C – Ceowniki normalne_Column –x2.rfa.

•  Kliknij dwukrotnie na nazw  tej rodziny i w oknie Okre l typy kliknij myszk  na typy s upów, 
które chcesz wczyta  do projektu.

Aby zaznaczy  wi cej ni  jeden, wci nij i przytrzymaj klawisz CTRL.
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• Po wskazaniu odpowiednich typów, kliknij OK.

3. Modyfi kowanie w a ciwo ci s upów.

•  W przegl darce projektu kliknij dwukrotnie LP na nazw  widoku: rz dne Po udnie Wpisz 
z klawiatury WT, aby ustawi  okna s siaduj co. 

Na widoku elewacji doskonale wida , jak  wysoko  powinny mie  poszczególne s upy. Aby 
model 3D by  spójny z dokumentacj  DWG, któr  si  sugerujemy, musimy zmodyfi kowa
w a ciwo ci s upów poprzez zwi kszenie ich wysoko ci.

Aby to zrobi  nale y:

• Na widoku +3,50 zaznacz oknem wszystkie s upy le ce na osi C.

Info: Ka dy wczytany typ s upa powi ksza rozmiar pliku projektu, wi c zbyt du a ich ilo
mo e spowodowa  utrudnienia w pracy, dlatego wybierz tylko te typy, które wykorzystasz!

Info: Aby u atwi  sobie selekcj  obiektów warto skorzysta  z narz dzia Filtr i w oknie Filtr
zaznaczy  tylko t  kategori  obiektów, któr  chcemy modyfi kowa .
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•  W oknie W a ciwo ci znajd  parametr Poziom góry, kliknij LP na jego warto i w rozwijalnym 
oknie wybierz +6,42. Wówczas górny koniec s upa b dzie si ga  do wybranego poziomu.

  Kliknij OK.

•  Te same czynno ci nale y wykona  dla wszystkich pozosta ych s upów, zwracaj c uwag  na 
ró nice w wysoko ciach widoczne na podk adach .DWG (Przekrój B-B.dwg).

Gotowe s upy znajduj  si  w pliku: Belki.rvt

Podsumowanie Rozdzia u 6:
-  Rozpocz li my modelowanie obiektów konstrukcyjnych budynku od s upów
-  Wybrali my w a ciwy typ s upa w oknie W a ciwo ci
-  Wykorzystali my stworzone osie konstrukcyjne do automatycznego rozmieszczenia s upów
- Poznali my mo liwo mul  -selekcji za pomoc  przycisku CTRL
-  Nauczyli my si  korzysta  z istniej cej, zewn trznej biblioteki rodzin poprzez wczytanie 

przyk adowej rodziny s upów do projektu
-  Wprowadzili my pierwsze modyfi kacje parametrów s upa
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7. Konstrukcja wsporcza stropu na poziomie +4,02. (Belki.rvt)

Tworzenie uk adu belek stanowi cego konstrukcj  wsporcz  stropu rozpoczniemy od belek 
obwodowych, le cych na osiach 1, 5 oraz A i C, a nast pnie na nich oprzemy belki drugorz dne,
le ce bezpo rednio pod stropem.

Na przekroju w widoku elewacji Po udnie wida , e pozycja Bs.-01 znajduje si 380 mm poni ej
poziomu +4,02 Poziom stropu i takie odsuni cie nale y uwzgl dni  podczas umieszczania 
belek w modelu.

1. Belki pierwszorz dne.

• Upewnij si , e znajdujesz si  na poziomie +4,02 Poziom stropu.

•  Na klawiaturze wpisz skrót ZR i narysuj okno wokó  skrzy owania osi 1-A oraz 2-B.

• Wybierz z karty Narz dzia g ówne  panel Konstrukcja  narz dzie Belka.

• Wybierz typ belki 2C 270E.
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•  W oknie W a ciwo ci elementu znajd  parametr: Wyrównanie w kierunku Z i zmie  jego 
war to  na: Inne, a nast pnie dla parametru: Warto  odsuni cia w kierunku Z, wpisz 
warto : -380.

• Kliknij Zastosuj.

•  Na widoku +4,02 Poziom stropu wstaw belk  pomi dzy pierwszymi dwoma s upami le cymi na osi A.

Info: Na pasku opcji zaznacz opcj a cuch, wówczas koniec rysowanej belki b dzie pocz t-
kiem nast pnej.
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• Sugeruj c si  podk adem DWG wstaw pozosta e belki obwodowe. 

•  Dla belek zaznaczonych na fi oletowo na poni szym rysunku, zmie  warto  parametru: War-
to  odsuni cia w kierunku Z na -120.

2. Belki drugorz dne.

• Upewnij si , e znajdujesz si  na poziomie +4,02 Poziom stropu.

• Wybierz z karty Narz dzia g ówne  panel Konstrukcja  narz dzie Belka.

•  Wybierz typ belki 2C 260 i we W a ciwo ciach elementu dla parametru: Warto  odsuni cia
w kierunku Z wpisz warto -120.  Odnajd  równie  parametry: Odsuni cie pocz tku i Od su-
ni  cie ko ca i wpisz im warto : 231,1.
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•  Na obszarze rysunku wstaw belki drugorz dne, wskazuj c jako punkty podparcia osi belek, 
le cych na osiach A oraz C.

•  Na osiach 6,7 i 8 pomi dzy s upami wstaw belki I330PE.

Po wstawieniu wszystkich belek wg podk adu, powiniene  otrzyma :
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Podsumowanie Rozdzia u 7:
- Poznali my narz dzie: Belka
- Wstawili my belki w oparciu o podk ad .DWG po uprzedniej modyfi kacji ich w a ciwo ci

Info: W sytuacjach, gdy musimy rozmie ci  wi ksz  ilo  belek jednocze nie, a rozstaw tych 
belek jest sta y, warto zastosowa  narz dzie System belek zlokalizowane na karcie Narz dzia
g ówne  panel Konstrukcja.
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8. Strop na blasze trapezowej. (Strop.rvt)

W oparciu o system belek wstawiony do modelu w poprzednim wiczeniu, utworzymy strop 
zespolony na blasze trapezowej. Wymiary blachy trapezowej odczytamy z przekroju DWG. 

•  Wybierz z karty Narz dzia g ówne  panel Konstrukcja  narz dzie Strop.

•  Na panelu Rysuj, upewnij si , e jest wybrana opcja Linia obwiedni. Jako metod  szkicowania 
wybierz Prostok t.

•  W celu zdefi niowania warstw nowego typu stropu, ich grubo ci i materia ów, po lewej stronie 
w oknie W a ciwo ci kliknij Edytuj typ Powiel.

• Wpisz nazw  nowego typu stropu np. Strop zespolony 120 mm i kliknij OK.

• Odszukaj parametr: Konstrukcja i kliknij Edytuj.

Info: Je eli w oknie W a ciwo ci typu wybra by  opcj Zmie  nazw , wówczas nie tworzy-
my nowego typu stropu, tylko zmieniamy w a ciwo ci typu ju  istniej cego. Wiemy ju , e
modyfi kacja w a ciwo ci typu powoduje zmian  wszystkich stropów tego typu w modelu, 
z  tego wzgl du proponuj  zawsze wybiera  opcj Powiel, aby przez przypadek nie wprowa-
dzi  przypadkowych i niepotrzebnych modyfi kacji w ca ej konstrukcji! 
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• W oknie Edytuj zespó sekcja Warstwy kliknij Wstaw, aby doda  now  warstw  stropu.

•  Przyciskiem W gór  przesu  j  tak, aby znajdowa a si  ona pod warstw  pierwotn .

•  Klikaj c na nazw  materia u oraz grubo  dla warstwy nr. 2, ustaw odpowiednio materia :
Beton wylewany na miejscu B20 oraz grubo : 120.

•  Dla warstwy numer 3 kliknij na warto  w kolumnie Funkcja i wybierz P yta konstrukcyjna [1].
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•  Kolejnym krokiem b dzie ustawienie profi lu blachy trapezowej. Poniewa  z przekroju DWG 
odczyta em, e blacha ma wymiary 36x147 mm, wi c taki sam typ blachy wybierzemy two-
rz c strop.

•  Dla parametru: Przekrój p yty wybierz profi l: Blacha fa dowa – profi l : 36 x 147 mm, a dla 
parametru: Funkcja p yty, wybierz opcj : Zwi  warstw  powy ej.

• Dwa razy kliknij OK.

Info: W oknie Edytuj zespó  znajduje si  sekcja: W a ciwo ci p yt konstrukcyjnych z dwoma 
para metrami: Przekrój p yty oraz Funkcja p yty. Obydwa parametry staj  si  aktywne, gdy 
zostanie zaznaczona warstwa z funkcj : P yta konstrukcyjna [1].



Mój pierwszy projekt – Revit Structure 2011

Notatki:

46

•  W oknie W a ciwo ci elementu znajd  parametr: Poziom i w kolumnie warto ci wybierz po-
ziom: +4,02 Poziom stropu.

• Kliknij Zastosuj.

•  W obszarze rysunku, naszkicuj dowolny prostok t.

Kierunek u o enia arkuszy blachy trapezowej ma znaczenie i powinien by  prostopad y do pod-
pór, dlatego proponuj  zwróci  uwag , jak blacha jest u o ona w naszym modelu. 

Informacj  na ten temat otrzymujemy ju  podczas tworzenia szkicu. Zauwa , e wzd u  jednej 
z kraw dzi szkicu, biegn  dwie równoleg e, krótsze linie. To w a nie one wskazuj , który bok 
defi niuje kierunek podparcia stropu, a w tym akurat przypadku sposób u o enia blachy tra-
pezowej.

• Je eli kierunek jest prawid owy, to narz dziami znajduj cymi si  na panelach: Rysuj oraz 
Edycja zmodyfi kuj kszta t szkicu stropu, dopasowuj c go do podpieraj cych go belek.

Info: Ka dy u ytkownik mo e stworzy  dowolny profi l blachy, który chce zastosowa  w stro-
pie zespolonym. Aby to zrobi , nale y stworzy  now  rodzin  profi lu w odpowiednim szablo-
nie do tworzenia profi li, a nast pnie wczyta  j  do projektu. Wówczas nazwa nowego profi lu 
pojawi si  na li cie w oknie parametru: Przekrój p yty.

Info: Blacha trapezowa b dzie rozpi ta prostopadle do wskazanej belki lub kraw dzi stropu.
Kraw d  mo e mie  dowolny kierunek (nie tylko pionowy lub poziomy).
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Po wykonaniu modyfi kacji, strop w przekroju powinien przedstawia  si  w sposób nast  puj cy:
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Podsumowanie Rozdzia u 8:
- Poznali my kolejne narz dzie: Strop konstrukcyjny
- Wykorzystali my narz dzia edycyjne i szkicowe do nakre lenia kszta tu stropu
- Stworzyli my nowy typ stropu
- Nauczyli my si  modyfi kowa cechy warstw stropu: materia , grubo  i funkcj
- Poznali my metodologi  modyfi kacji profi lu blachy trapezowej
- Odkryli my metody defi niowania kierunku u o enia arkuszy blachy

Info: Tylko w widoku typu Przekrój widoczny jest profi l blachy trapezowej. 

Info: Istniej  trzy sposoby zmiany kierunku oparcia blachy trapezowej:
1. Wskazanie kierunku g ównego p yty w trybie edycyjnym stropu
2. Zmiana orientacji Symbolu kierunku g ównego p yty
3. Obrót p yty (mo e nast pi  konieczno  modyfi kacji kszta tu stropu)
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9.  Konstrukcja wsporcza dachu nad wysok  naw .
(Wysoka nawa.rvt)

W tej cz ci uzupe nimy model hali o d wigary (IPE 500) podtrzymuj ce dach, a tak e oprzemy 
na nich p atwie. Nachylenie d wigarów wymusza na nas zastosowanie niestandardowego 
spo sobu umieszczania p atwi. W tym celu si gniemy po narz dzie p aszczyzna robocza
i mo liwo ci, jakie ono oferuje.

1. D wigary.

•  W przegl darce projektu kliknij dwukrotnie na widok poziomu +6,42.

•  Wpisz ZR na klawiaturze i narysuj okno wokó osi 1.

• Na karcie Widok  panel Utwórz  wybierz narz dzie Elewacja (konstrukcyjna).

•  W obszarze rysunku wska  kursorem o  1 i kliknij LP.

Info: Niewielkim ruchem myszy w gór  i w dó , mo na ustawi  „kierunek patrzenia” widoku 
elewacji. Ustaw widok tak, aby znacznik by  skierowany do góry.
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• Kliknij dwukrotnie LP na symbolu elewacji.

•  W widoku elewacji dopasuj odpowiednio zakres przyci cia widoku tak, aby by a widoczna 
ca a nawa wysoka.

Info: Wszystkie elementy w Revit umieszcza si  w oparciu o ci le okre lon  p aszczyzn
pracy. W widokach typu Elewacja budynku, tak  p aszczyzn  nale y ustawi  w asnor cznie,
natomiast typ widoku Elewacja konstrukcyjna posiada t  cech , e p aszczyzna pracy usta-
wiana jest automatycznie na wybranej osi, co znacznie przyspiesza i u atwia prac .

Info: Po klikni ciu LP na zakres przyci cia pojawiaj  si  dwie ramki:
-  Lini  ci g  oznaczony jest Zakres przyci cia modelu, powoduje przyci cie elementów 

modelu, elementów szczegó u, linii modelu oraz linii szczegó u.

-  Lini  przerywan  oznaczony jest Zakres przyci cia opisu. Je eli zakres styka si  z opisem, 
wówczas opis w ca o ci znika z widoku (nie ma cz ciowego docinania opisów). Znikaj  równie
opisy (etykiety, symbole, wymiary) elementów modelu przynajmniej cz ciowo przyci tych 
przez  Zakres przyci cia modelu (je eli przytniemy belk , etykieta znika z widoku).

Aby zmieni  wielko  zakresu przyci cia wystarczy chwyci  za strza ki le ce na lini zakresu 
i przesun  myszk  do danej pozycji.
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• Na pasku sterowania widokiem kliknij 

i wybierz stopie  szczegó owo ci: Wysoki.

•  Z karty Wstaw  panel Po czenie  narz dzie Po cz CAD

•  W oknie Po cz formaty CAD wybierz plik Przekrój B-B.dwg, ustaw wszystkie opcje jak 
w punkcie 3.2 i kliknij Otwórz.

•  Wybierz z karty Zmie  panel Edycja  narz dzie Wyrównaj i ustaw podk ad jak na 
rysunku poni ej.
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• Wybierz z karty Narz dzia g ówne  panel Konstrukcja  narz dzie Belka.

•  Wybierz typ belki I500PE. Na obszarze rysunku wstaw pierwszy d wigar, wskazuj c jako 
pun kty podparcia rodki s upów (na ich górnych ko cach) le cych na osiach A oraz C.

•  Punkty wskazane jako punkty podparcia znajduj  si  na górnej powierzchni belki, dlatego 
musimy zmodyfi kowa  rz dne po o enia belki. W tym celu wybierz narz dzie: Zmierz
znajduj ce si  na karcie Zmie  i sprawd  jaka jest odleg o , prostopadle do osi belki, mi dzy 
spodem wstawionej belki I500PE, a spodem belki na przekroju DWG. U mnie ta odleg o
wynosi: 525,7.

•  Zaznacz belk  i w oknie W a ciwo ci odszukaj parametr Wyrównanie w kierunku 
Z i w kolumnie warto ci ustaw: Inne.

• Odszukaj parametr: Warto  odsuni cia w kierunku Z i wpisz zmierzon  warto  czyli: 525,7.

• Kliknij OK.
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•  Zaznacz belk  ponownie. Na jej ko cach powinny pojawi  si  strza ki umo liwiaj ce
wyd u enie geometrii belki, bez zmiany punktów podparcia.

• Chwy  strza ki i wyd u  belk , jak na rysunku poni ej:

Info: Po zmianie warto ci parametru Wyrównanie w kierunku Z na Inne, belka pozostaje 
w tej samej pozycji, natomiast mamy mo liwo  zdefi niowania wielko ci równoleg ego odsu-
ni cia belki w p aszczy nie pionowej.
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•  Przejd  na widok +6,42 i utworzon  belk  skopiuj na osi od 2-10, korzystaj c z narz dzia
Kopiuj znajduj cego si  na karcie kontekstowej (karta pojawia si  po klikni ciu LP na 
element). Dla u atwienia, po wyborze narz dzia Kopiuj, zaznacz na pasku opcji parametr: 
Wiele, który umo liwi Ci wielokrotne skopiowanie tego elementu.

• Model z gotowymi d wigarami wygl da nast puj co:
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2. Docinanie d wigarów p aszczyznami odniesienia.

Na podk adzie DWG w przekroju wida , e ko ce belek I500PE s ci te pod pewnym k tem, 
tak aby mo na by o zamontowa  do nich elementy elewacyjne. 

W modelu Revit ko ce belek zako czone s  prostopadle do osi belki, dlatego musimy je 
„r cznie” zmodyfi kowa . Wykorzystamy do tego p aszczyzn  odniesienia oraz narz dzie:
Dotnij obiekt geometryczny.

• Na widoku +6,42 zaznacz symbol elewacji znajduj cy si  pod osi 1.

•  W oknie W a ciwo ci odnajd  parametry: Przytnij widok, Widoczny zakres przyci cia
i zaznacz je, aby by y aktywne. Dla parametru Daleka p aszczyzna przycinania kliknij na 
przycisk: Bez przyci cia, znajduj cy si  w kolumnie Warto .

•  Zaznacz opcj : Przytnij z lini  i kliknij OK.

Na widoku +6,42 powinna pojawi  si  niebieska, przerywana linia symbolizuj ca zakres 
g boko ci widoku Elewacja 0-a.
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Je li tak si  sta o to chwy  za strza ki znajduj ce si  na tej lini i przeci gnij tak, aby wewn trz
zakresu znalaz a si  ca a konstrukcja.

•  Przejd  na widok: Elewacja 0-a.

•  Kliknij LP na podk ad DWG i na pasku opcji zmie  jego po o enie z: T o na Pierwszy Plan.

• Wpisz ZR na klawiaturze i narysuj okno wokó  miejsca oparcia d wigara na s upie.

Info: Reguluj c wielko  zakresu okre lamy „g boko ” widoku, czyli okre lamy, jaka cz
konstrukcji ma by  w danym widoku pokazana.
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• Z karty Narz dzia g ówne  panel P aszczyzna robocza  wybierz narz dzie P aszczyzna 
odniesienia Wska  istniej c  lini /kraw d .

• Wska  kursorem na odpowiedni  lini  na podk adzie DWG, do której powinna by  dopasowana 
belka I500PE.

• Obci cia ko ca belki dokonamy wybieraj c z karty Zmie  panel Edytuj geometri
narz dzie Dotnij Dotnij obiekt geometryczny.
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• Na pasku opcji aktywuj opcj Tnij wiele, w obszarze rysunku wska  belk I500PE a nast pnie
p a szczyzn  tn c  (utworzon  p aszczyzn  odniesienia). Belka powinna zosta  uci ta. Mo e
to nie by  widoczne w widoku elewacji, poniewa  dok adnie w tym zamym miejscu znajduj
si  belki I500PE, le ce na kolejnych osiach w g bi widoku.

Klikaj kolejne belki, a  ostatnia zostanie uci ta. 

•  Utnij drugi koniec belek, wykonuj c dok adnie te same czynno ci a nast pnie sprawd  efekty 
w widoku 3D.
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3. P atwie.

• Z karty Narz dzia g ówne  panel P aszczyzna robocza  wybierz narz dzie Ustaw.

• W oknie P aszczyzna robocza, wybierz opcj : Wska  p aszczyzn  i kliknij OK.

•  W obszarze rysunku na widoku +7,15 wska  górn  p aszczyzn  jednego z d wigarów I500PE
jak na rysunku:

Info: Aby u atwi  sobie selekcj  odpowiedniej p aszczyzny naci nij klawisz TAB a program b dzie prze-
skakiwa  po mi  dzy kolejnymi p aszczyznami. Wskazana p aszczyzna jest pod wietlana na fi oletowo.

Info: Elementami docinaj cymi mog  by  równie Osi oraz Poziomy!

Info: Zauwa , e przesuwaj c p aszczyzn  docinaj c , uci ta belka modyfi kowana jest auto ma tycznie.
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Od tego momentu wszystkie elementy wstawiane w tym widoku, b d  umieszczane na wy-
bra nej p aszczy nie.

• Z karty Narz dzia g ówne  panel Konstrukcja  wybierz narz dzie Belka.

•  Na panelu Tryb wybierz Wczytaj rodzin .

•  Wczytaj do projektu rodzin : RPLN C – Ceowniki normalne  typ C160. Rodzina ta znajduje 
si  w katalogu: Metric Library Konstrukcje Rama Stal  Char.dla j. pols.

•  Umie  pierwsz  p atew wskazuj c jako punkty podparcia rodki d wigarów I500PE, le cych 
na osiach 1 i 2.
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•  Po wstawieniu p atwi kliknij na ni  i we w a ciwo ciach elementu dla parametru: Warto
odsuni cia w kierunku Z wpisz warto 24.3 odczytan  z podk adu DWG.

•  Narz dziem Wyrównaj, znajduj cym si  na karcie Zmie Edycja przesu  p atew na koniec 
d wigara, wskazuj c kolejno koniec d wigara a nast pnie zewn trzn  kraw d  p atwi.
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Na przekroju DWG wida , e p atwie rozstawione s  co 3000 mm, dlatego kolejne umie cimy 
narz dziem Szyk.

•  Przejd  na widok: Elewacja 0-a.

•  Ustaw przekrój DWG na Pierwszy plan.

•  Kó kiem myszy przybli  si  w miejsce, gdzie znajduje si  wstawiona p atew.

•  Zaznacz p atew LP i z panelu Zmie  wybierz narz dzie: Szyk.

•  Na pasku opcji odznacz opcj Grupuj i skojarz, dla parametru Ilo  wpisz warto : 4.

•  Wska  punkt pocz tkowy szyku i przesu  kursor w prawo, wpisuj c na klawiaturze warto
3101. Kliknij OK.
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•  Zauwa , e skrajna p atew z prawej strony jest obrócona o 180 stopni w przekroju DWG. 
Dla tego wstaw j  osobno w widoku +7,15, wskazuj c podpory w odwrotnej kolejno ci ni
poprzednio.

•  Zaznacz wszystkie p atwie i skopiuj je na pozosta e d wigary, a  do osi 10.

•  Mi dzy osiami 9 i 10 wstaw dodatkowe elementy jak na rysunku poni ej:

Poniewa  konstrukcj  podpieraj c  dach nad nisk  naw , mo na wykona  w analogiczny 
sposób co w przypadku dachu nawy wysokiej, dlatego proponuj  wykona  j  we w asnym 
zakresie, odczytuj c potrzebne dane z odpowiednich podk adów DWG.

Info: Aktywna opcja Grupuj i skojarz powoduje, i  elementy wstawiane szykiem b d  ze sob
powi zane parametrami szyku, czyli: rozstawem oraz liczb  elementów, co daje nam mo li-
wo  wprowadzenia zmian w szyku w dowolnym momencie. 
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Gotowa konstrukcja dachu nad obiema nawami powinna mniej wi cej wygl da  nast puj co: 

Podsumowanie Rozdzia u 9:
- Poznali my narz dzie Elewacja konstrukcyjna i jego cechy charakterystyczne
- Nauczyli my si  modyfi kowa Zakresy przyci cia zarówno modelu jak i opisów
- Nauczyli my si  wstawia belki w widoku elewacji na pionowej p aszczy nie roboczej
- Skopiowali my obiekty 3D w p aszczy nie roboczej
- Doci li my belki p aszczyznami odniesienia z wykorzystaniem narz dzi edycyjnych
- Zapoznali my si  z metodologi defi nicji p aszczyzny roboczej
- Wykorzystalismy narz dzie Szyk do rozmieszczenia p atwi
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10. Wzmocnienia belek dachowych. (Wzmocnienia.rvt)

Na przekroju wida , e belki dachowe wzmocnione s  przyspawanymi do pó ki dolnej blachami 
oraz po ówkami dwuteowników. Rozstaw blach wynosi ok. 1000 mm.

Aby wzmocnienia te wykona  sprawnie, bez konieczno ci wstawiania ka dego elementu 
z osobna, nale y wykona  odpowiedni , parametryczn  rodzin . Najlepiej wykorzysta  do te-
go szablon do tworzenia rodzin o nazwie: Ramy konstrukcyjne - belki i st enia (metryczne).r ,
poniewa  daje on mo liwo  wstawienia elementu do modelu poprzez wskazanie dwóch pun-
któw.

Na potrzeby projektu wykona em tak  rodzin  wcze niej i teraz j  wykorzystamy w projekcie.

1. Wczytanie typów wzmocnie .

•  Na karcie Wstaw  panel Wczytaj z biblioteki  wybierz narz dzie Wczytaj rodzin

•  W oknie Wczytaj rodzin  kliknij dwukrotnie LP na nazw Wzmocnienie do belek – dok adny 
podzia  i w oknie Okre l typy zaznacz: 1/2I120, 1/2I260, 1/2I300, 1/2I360.

•  Kliknij OK.

2. Tworzenie widoku odwróconego.

Poniewa  wzmocnienia przyspawane s  do dolnej pó ki belek, proponuj  wstawi  je 
w widokach odwróconych +6,42 oraz +3,50. Aby stworzy  widok odwrócony wykonaj 
nast puj ce czynno ci:

•  W przegl darce projektu skopiuj widok poprzez klikni cie PP na nazw : +6,42 i wybranie 
opcji: Powiel widok  Powiel.
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•  Kliknij PP na nowo powsta y widok i wybierz opcj : W a ciwo ci.

•  W oknie W a ciwo ci elementu kliknij Edytuj typ. Powiel i wpisz nazw  nowego typu 
widoku: Rzut odwrócony. Kliknij OK.

•  Odnajd  parametr: Kierunek widoku i zmodyfi kuj jego warto  na: W gór .
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•  Kliknij OK.

•  W oknie W a ciwo ci elementu znajd  parametr: Zakres widoku i kliknij Edytuj w kolumnie 
Warto .

•  W oknie Zakres widoku, w sekcji: Zakres g ówny, dla parametru: Góra wpisz warto
Odsuni cia: 1000 oraz w sekcji G boko  widoku dla parametru: Poziom równie  wpisz 
warto : Odsuni cia: 1000.
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•  Kliknij OK.

•  W podobny sposób powiel widok +3,50, jednak do modyfi kacji jego orientacji wykorzystaj 
ju  nowo utworzony typ widoku.

•  W przegl darce projektu kliknij dwukrotnie LP na nazw  powielonego widoku Kopia +6,42.

•  Z karty Narz dzia g ówne panel Konstrukcja  wybierz narz dzie Belka.

•  Wybierz typ belki 1/2I260 i przesu  kursor na obszar rysunku. 

Info: Kursor przyjmuje kszta t znaku zakazu:

Oznacza to, e element nie mo e by  w tym miejscu wstawiony. Dzieje si  tak, poniewa
wzmocnienie mo e by  wstawione tylko na p aszczy nie innego obiektu, dlatego przesu  kur-
sor nad belk  I500PE znajduj c  si  na osi 1. Natychmiast zostaje pod wietlona na fi oletowo 
p aszczyzna belki, a kursor zmienia swój wygl d na krzy yk, umo liwiaj c wskazanie punktu 
pocz tkowego i ko cowego wzmocnienia.
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•  Obydwa punkty: pocz tkowy i ko cowy wzmocnienia wska  na osi belki, a nast pnie naci nij
Esc.

•  Zaznacz ponownie wstawione wzmocnienie i zmie  d ugo  belki na 11150 oraz odwró
p aszczyzn  robocz , klikaj c na zaznaczony poni ej symbol.

•  W oknie W a ciwo ci elementu znajd  parametr: n (liczba dospawanych blach) i zmodyfi kuj 
jego warto  na 11.
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•  Zauwa , e zmieniaj c warto n i klikaj c poni ej, warto  parametru Rzeczywisty rozstaw
aktualizowana jest na bie co. Daje to nam mo liwo  ustalenia danego rozstawu blach.

•  Umie  wzmocnienia pod ka d  z belek I500PE w nawie wysokiej.

•  W nawie niskiej wzmocnienie powinno by  umieszczone pod ka d  belk  g ówn  oraz pod 
wszystkimi p atwiami. Wykorzystaj do tego nast puj ce typy wzmocnie :

- dla belki: 1/2I300

- dla p atwi 1/2I120

Podsumowanie Rozdzia u 10:
- Odkryli my mo liwo  tworzenia widoku odwróconego
- Wstawili my do projektu nietypowe, stworzone na potrzeby projektu, rodziny
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11. Fundamenty. (Fundamenty.rvt)

Aby model nabra  bardziej rzeczywistych kszta tów, pod wszystkimi s upami umie cimy odpo-
wie dnie fundamenty.

My skorzystamy z pierwszej opcji i wstawimy stopy fundamentowe pod ka dym ze s upów.

•  Na karcie Narz dzia g ówne  panelu Fundament  wybierz narz dzie Stopa.

1. Utworzymy nowy typ stopy fundametowej o wymiarach 1600x1300x500mm.

•  Na karcie Zmie |Umie  Stopa fundamentowa panelu W a ciwo ci kliknij
W a ciwo ci typu.

•  W oknie W a ciwo ci typu kliknij Powiel.

Wpisz nazw  nowego typu stopy: 1600x1300x500mm i kliknij OK.

Info: Revit Structure oferuje trzy rodzaje fundamentów:
-  stopa (wstawiana poprzez: wskazanie LP punktu wstawienia; selekcj  s upów, pod którymi 

ma zosta  umieszczona stopa; selekcj  osi)
- awa (wstawiana tylko i wy cznie poprzez wskazanie ciany do podparcia)
- p yta (wstawiana w ten sam sposób co „zwyk y” strop – poprzez szkic kszta tu)
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•  W oknie W a ciwo ci typu  w sekcji Parametry typu, odnajd  nast puj ce parametry 
i wpro wad  odpowiednie warto ci:

- Szeroko : 1300

- D ugo : 1600

- Grubo : 500 i kliknij OK.
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2. Defi nicja materia u.

•  W oknie W a ciwo ci  odnajd  parametr: Materia  podstawy i kliknij LP w kolumnie 
Warto . Po prawej stronie pojawi si  szary kwadracik – kliknij na niego. 

•  W oknie Materia y po lewej stronie znajduje si  lista zdefi niowanych materia ów. Kliknij LP
na materia : Beton – Beton wylewany na miejscu – B20.
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•  Kliknij dwa razy OK, aby pozamyka  wszystkie okna.

•  Na karcie Zmie |Umie  Stopa fundamentowa z panelu Wiele wybierz narz dzie
Pod s upem.

•  Na obszarze pracy zaznacz oknem wszystkie s upy le ce na przeci ciach osi A,C,D z osiami
1-10. Pami taj, e aby doda  elementy do selekcji nale y przytrzyma Ctrl!

•  Pod s upami powinny wy wietli  si  stopy, jednak zanim je wstawimy do modelu klikaj c
Zako cz, mamy mo liwo  ich obrócenia. Kliknij wi c SPACJ  w celu obrócenia stóp o 90 
stopni.

•  Je eli stopy znajduj  sie w odpowiednim po o eniu, kliknij Zako cz.

•  W podobny sposób wstawimy stopy na osi B.

Gotowe fundamenty powinny wygl da  jak na rysunku poni ej:

Info: Po wskazaniu odpowiedniego materia u, po prawej stronie w sekcjach Wzór powierzch-
ni i Wzór ci cia pojawi y si  przypisane do tego mateia u wzory wype nie . Pierwszy z nich 
b dzie widoczny w widokach 3D oraz w widokach elewacyjnych, natomiast drugi b dzie wi-
doczny, gdy element, do którego ten materia  zosta  przypisany, zostanie przeci ty (przekro-
jem, elewacj  konstrukcyjn  etc.).
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Podsumowanie Rozdzia u 11:
- Pracowali my z nowym narz dziem: Stopa do modelowania fundamentów
- Stworzyli my nowy typ stopy fundamentowej 
-  Przypisali my odpowiedni materia oraz ustawili my parametry grafi cznej prezentacji tego 

materia u
- Rozmie cili my stopy w sposób automatyczny pod wszystkimi s upami
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12. Tworzenie zestawie . (Zestawienia.rvt)

Maj c gotowy model konstrukcji przyjrzymy si  narz dziom pozwalaj cym na tworzenie ze-
stawie  obiektów oraz przedmiarów materia ów.

Stworzymy zestawienie elementów stalowych (s upów i belek), aby wst pnie okre li  mas
stali konstrukcyjnej, a nast pnie oszacowa  jej koszt. 

1. Wybór kategorii obiektów do zestawienia.

•  Z karty Widok  z panelu Utwórz wybierz narz dzie Zestawienia Przedmiar 
materia ów.
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•  W oknie Nowe zestawienie materia ów  w sekcji Kategoria  wybierz Wiele kategorii
i kliknij OK.

•  Dobrn li my w ten sposób do okna W a ciwo ci zestawienia materia ów, gdzie mo emy 
wskaza  parametry, które chcemy uwzgl dni  w zestawieniu, zdefi niowa fi ltry i kryteria gru-
po wania, a tak e sposób grafi cznego przedstawienia tabeli zestawieniowej.

2. Wybór parametrów oraz zmiana ich kolejno ci.

•  W oknie W a ciwo ci zestawienia materia ów na zak adce Pola w sekcji Dost pne
pola znajduje si  lista wszystkich parametrów, spo ród których musimy wskaza  te, które 
chcemy uwzgl dni  w naszym zestawieniu.

Info: Nawet po wst pnej konfi guracji zestawienia i wy wietleniu tabeli, w ka dej chwili mamy 
mo liwo  wprowadzania zmian poprzez np. dodanie lub usuni cie parametrów.
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•  Proponuj  wskaza  (poprzez dwukrotne klikni cie LP na nazw ) nast puj ce parametry:
- Ilo
- Kategoria
- Materia : Koszt
- Materia : Nazwa
- Materia : Obj to
- Rodzina i typ 

Info: Nazwami wybranych parametrów b d  opisane kolumny w zestawieniu, w takiej kolej-
no ci, w jakiej s  one u o one w sekcji Pola zestawienia (w kolejno ci). Przyciskami: W gór ,
W dó mo na zmienia  kolejno  parametrów w tabeli.
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Korzystaj c z tej wskazówki ustaw nast puj c  kolejno :

- Kategoria

- Rodzina i typ

- Ilo

- Materia : Nazwa

- Materia : Obj to

- Materia : Koszt



Mój pierwszy projekt – Revit Structure 2011

Notatki:

81

• Kliknij OK.

Na ekranie pojawi o si  zestawienie, gdzie wyszczególniony jest ka dy element z osobna.

Zwró  uwag , e w zestawieniu znajduj  si  wszystkie obiekty, jakie umie cili my w modelu, 
bez wzgl du na kategori .

Podsumowanie Rozdzia u 12:
- Zdefi niowali my zestawienie  ilo ci materia ów elementów konstrukcyjnych
- Okre lili my parametry uwzgl dniane w zestawieniu
- Ustalili my uk ad parametrów (kolejno  kolumn) w zestawieniu

Info: W zestawieniu materia ów b d  uwzgl dnione tylko te elementy, które maj  przypisany 
jakikolwiek materia  inny ni : < Wg kategorii> !
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13. Formatowanie zestawie . (Formatowanie zestawie .rvt)

Pogrupujemy wszystkie elementy, aby zestawienie by o bardziej przejrzyste. 

•  W oknie W a ciwo ci elementu po lewej stronie, na samym dole w sekcji Inne znajduj
si  odwo ania do poszczególnych zak adek z okna: W a ciwo ci zestawienia materia ów,
umo liwiaj cych modyfi kacj  zestawienia.

•  Kliknij LP na przycisk Edytuj przy nazwie: Sortowanie/Grupowanie.

W tej zak adce mo emy zdefi niowa  zasady grupowania elementów.

•  W rozwijanym menu, przy napisie Sortuj wg:  wybierz pierwszy parametr, po którym ma 
przebiega  grupowanie, czyli: Kategoria.

•  W linijce poni ej zaznacz opcje: Nag ówek (w zestawieniu, przy ka dej kategorii pojawi si
nag ówek z nazw  kategorii), Stopka:  Tylko sumy, Pusta linia.
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•  Kolejny parametr, po którym pogrupujemy elementy to: Rodzina i typ.

• Zaznacz tylko opcj : Sumy ca o ci i w rozwijanym menu ustaw warto : Tylko sumy.

Info: Na samym dole okna znajduj  si  dwie opcje:
- Wy wietl ka de wyst pienie elementu (powoduje, e ka dy element jest w zestawieniu 

wyszczególniony w osobnej linijce)
- Sumy ca o ci (na ko cu zestawienia zostan  zsumowane wszystkie podsumy z poszczegól-

nych kategorii)

Info: Ustawili my w dwóch miejscach, aby w zestawieniu pokazywane by y sumy. Pozostaje 
tylko wskaza  parametry, dla których te sumy maj  by  wyznaczane. 
Tylko dla parametrów okre lonych warto ci  liczbow  mo e by  przeprowadzane sumowanie.
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• W oknie W a ciwo ci zestawienia materia ów przejd  do zak adki: Formatowanie.

•  Po lewej stronie w sekcji Pola zaznacz parametr: Materia : Obj to .

• Po prawej stronie okna znajduj  si  dwa pola wyboru. Zaznacz pole: Licz sumy.

• Kliknij OK.

Info: Od tego momentu program b dzie podawa  nam:
- obj to  materia u w poszczególnych kategoriach obiektów
- ca kowit  obj to  materia u w konstrukcji.
Domy lnie program podaje ca kowit  sum  obj to ci wszystkich materia ów (betonu i stali 
razem), wi c bez ustawienia odpowiedniego fi ltru kategorii oraz grupowania po parametrze:
Materia : Nazwa podawane sumy obj to ci b d  b dne.
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Do okre lenia masy stali konstrukcyjnej oraz oszacowania kosztu stali, potrzebne nam s  nast -
puj ce parametry:

- obj to  stali

- ci ar obj to ciowy stali

- koszt stali w przeliczeniu na jednostk  masy (w naszym przypadku: tony)

We w a ciwo ciach zestawienia, w zak adce Pola znajdziemy parametry okre laj ce obj to
(poniewa  jest to warto  obliczana przez program na podstawie modelu konstrukcji) oraz 
koszt, natomiast nie ma parametru okre laj cego ci ar obj to ciowy. 
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Metodologia tworzenia nowych parametrów oraz algorytm post powania zosta y omówione 
w dokumencie: Parametry projektu, parametry wspó dzielone, który znajduje si  na stronie 
www.techcad.pl (do wyko rzy stania w zestawieniach).

Zapraszam wi c do uwa nej lektury.

Podsumowanie Rozdzia u 13:
-  Poznali my mo liwo ci sortowania oraz grupowania informacji przedstawionych w ze sta-

wie niu
-  Wykorzystali my funkcje sumowania w celu wyznaczenia ca kowitej ilo ci materia ów
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14. Filtry zestawie . (Filtry zestawie .rvt)

Dwie kategorie: Fundamenty i Stropy nie s  nam potrzebne w zestawieniu, ze wzgl du na 
inny materia  ni  stal, wi c je wykluczymy. Wykorzystamy do tego nowy parametr: Ci ar obj -
to ciowy stali, który przypisa em do wszystkich belek i s upów konstrukcyjnych w modelu. 

•  W oknie W a ciwo ci elementu po lewej stronie  w sekcji Inne  Kliknij LP na przycisk
Edytuj przy nazwie: Pola.

•  Z sekcji Dost pne pola kliknij dwukrotnie LP na parametr: Ci ar obj to ciowy stali, a pojawi 
si  on w ostatniej kolumnie w zestawieniu.

•  Przejd  do zak adki Filtr.

Zauwa , e mamy mo liwo  ustawienia czterech kryteriów fi ltrowania elementów. A  tyle 
nie b dzie nam potrzebne, wykorzystamy tylko jedno z nich i fakt, e tylko do dwóch kategorii 
zosta  przypisany parametr Ci ar obj to ciowy stali.

• W pierwszym menu rozwijanym wybierz: Ci ar obj to ciowy stali.

• W drugim menu rozwijanym zostaw opcj : Parametr istnieje.

• Kliknij dwukrotnie OK.

Info: Do ka dego kryterium przypisane sa trzy rozwijane menu, w których defi niujemy:
1) nazw  parametru (po którym b dzie prowadzona selekcja)
2) warunek (który musi zosta  spe niony, aby element zosta  uwzgl dniony w selekcji)
3) warto  spe niaj c  warunek
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Maj c ju  odpowiednio sformatowane zestawienie materia ów oraz komplet potrzebnych 
parametrów, mo na wyznaczy  mas  stali oraz oszacowa  jej koszt. 

Wszystko to zosta o szczegó owo opisane w dokumencie pt. Wyznaczanie masy stali 
konstrukcyjnej oraz jej kosztu, znajduj cym si  na stronie www.techcad.pl 

Podsumowanie Rozdzia u 14:

- Nauczyli my si  jak defi niowa kryteria fi ltrowania danych w zestawieniach
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15. Arkusze wydruku. (Arkusze wydruku.rvt)

Poniewa  zbli amy si  do ko ca projektu nadszed  czas na omówienie narz dzi do tworzenia 
i modyfi kacji arkuszy wydruku. Zobaczysz w jak prosty sposób Revit radzi sobie z tym zaga dnie-
niem, przyspieszaj c proces tworzenia dokumentacji projektowej.

•  Z karty Widok, z panelu Kompozycja Arkusza wybierz opcj Arkusz.

• W oknie Nowy arkusz zaznacz Metryczny A1 i zako cz przyciskiem OK.

• Zosta  utworzony nowy arkusz wydruku.

•  W przegl darce projektu kliknij na widok: Przekrój 1 i trzymaj c wci ni ty przycisk myszy 
przeci gnij go do przestrzeni arkusza.

•  Kolejnym klikni ciem umie  przekrój na arkuszu.

•  W oknie W a ciwo ci rozwi  list  typów okna Rzutni i wybierz: Bez tytu u.

•  Z karty Zmie  I Rzutnie, z panelu Rzutnia, wybierz opcj Uaktywnij Widok.

•  Na pasku kontroli widoku zmie  skal  na: 1:100.

•  Po dopasowaniu kliknij prawym przyciskiem myszy w przestrzeni roboczej i wybierz 
Dezaktywuj widok.
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•  Przeci gnij z przegl darki projektu na arkusz widok rzutu: +4,02 Poziom stropu cz.I.

•  Z karty Widok, z panelu Kompozycja arkusza wybierz opcj Siatka pomocnicza.

• Wpisz nazw : siatka pomocnicza.

• Zaznacz widok Przekrój 1.

• Z karty Zmie  I Rzutnie, z panelu Zmie  wybierz opcj Przesu .

•  Za punkt pocz tkowy przesuni cia wska  lini  osi A, za punkt ko cowy jedn  z linii siatki 
pomocniczej.

• W ten sam sposób dopasuj do siatki widok rzutu.
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• Odznacz wszystkie elementy klawiszem ESC.

• Upewnij si , e okno W a ciwo ci wy wietla opcje Arkusza papieru.

• W oknie W a ciwo ci, w sekcji Inne, dla opcji Siatka pomocnicza: wybierz <Brak>, aby wy -
czy  siatk  pomocnicz .

• Z przegl darki projektu przeci gnij na arkusz równie Zestawienie materia ów.

•    Aby dopasowa  szeroko ci kolumn w zestawieniu zaznacz zestawienie i skorzystaj z symboli 
strza ek przy jego górnej kraw dzi.
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Zosta  przygotowany przyk adowy arkusz zawieraj cy widoki projektu:

Podsumowanie Rozdzia u 15:
- Nauczyli my si  tworzy arkusze wydruku
- Umie cili my wybrane widoki na arkuszach
- Zmodyfi kowali my skal rysunków na arkuszach
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16. Model analityczny. (Model analityczny.rvt)

W tym rozdziale spróbujemy dopasowa  model analityczny tak, aby mo na by o go wykorzysta
do oblicze  w aplikacji Autodesk Robot Structural Analysis.

Mo liwo ci edycyjne zale  od wielko ci tolerancji zdefi niowanych w Ustawieniach 
konstrukcyjnych, znajduj cych si  w zak adce: Zarz dzaj  panel Ustawienia projektu

Ustawienia konstrukcyjne  zak adka Ustawienia modelu analitycznego. Warto ci
Automatyczne wykrywanie poziomo i pionowo wskazuj  na maksymaln  odleg o , jak
program b dzie analizowa  podczas automatycznego dopasowywania modelu analitycznego 
(wiel ko ci bardzo istotne zw aszcza w przypadku stropów).
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• W przegl darce projektu kliknij dwukrotnie na nazw  widoku: Widok 3D – Analityczny.

W widoku tym atwo zauwa y  wszelkie niedok adno ci modelu obliczeniowego – ana li ty cz-
nego. Fakt, e model geometryczny hali jest poprawny i bliski rzeczywistemu, nie daje nam 
pewno ci, e model analityczny równie  jest poprawny i od razu mo na go wykorzysta  do 
przeprowadzenia analizy statycznej.

Warunkiem koniecznym przeprowadzenia analiz jest ci g o  modelu w w z ach, a jak wida
na powy szym rysunku, w naszym modelu nie wsz dzie ta ci g o  jest zachowana.

Sprawd my wi c jakie mo liwo ci edycyjne w odniesieniu do modelu analitycznego oferuje 
nam Revit Structure.
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1. Stropy.

•  Zaznacz strop i kliknij PP a nast pnie na panelu Edycja wybierz narz dzie Edytuj obwiedni .

•  W trybie edycyjnym zaznacz wszystkie cztery kraw dzie stropu i na panelu Rysuj  wybierz 
W a ciwo ci.

•  W oknie W a ciwo ci elementu znajd  parametr: Kraw d  analityczna p yty stropowej
i zmie  jego warto  na: Automatyczne wykrywanie, naci nij OK.

Info: Domy lnie program umieszcza model analityczny na kraw dziach stropu (wzd u  lini szki-
cu), podczas gdy chcieliby my, aby znajdowa  si  dok adnie w osiach belek podpieraj cych ten 
strop.  Musimy wi c wprowadzi  modyfi kacj  modelu analitycznego w p aszczy nie poziomej 
tak, aby nie powodowa a ona zmian w geometrii stropu. Jest na to tylko jeden sposób.
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•  kliknij Zako cz pod og , aby wyj  z trybu szkicowego.



Mój pierwszy projekt – Revit Structure 2011

Notatki:

97

2. D wigary.

• W przegl darce projektu kliknij dwukrotnie na nazw  widoku: Przekrój 1.

•  Ukryj podk ad DWG, je li jest widoczny.

•  Z karty Narz dzia g ówne  z panelu P aszczyzna robocza  wybierz narz dzie P aszczyzna 
odniesienia Rysuj p aszczyzn  odniesienia.

•  Zbli  si  do górnego ko ca s upa le cego na osi A i kliknij na punkt rodkowy s upa, który 
jest pocz tkiem p aszczyzny odniesienia a nast pnie kliknij na punkt rodkowy, le cy na 
górnym ko cu s upa na osi C.

Zmie  nazw  dodanej p aszczyzny na: Model analityczny d wigary I500.
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•  Przejd  do widoku Widok 3D – Analityczny, zaznacz jedn  belk I500PE i kliknij PP. Wybierz 
opcj : Wybierz wszystkie wyst pienia elementu.
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•  Na obszarze rysunku kliknij PP i wybierz opcj : W a ciwo ci elementu.

•  W oknie W a ciwo ci elementu znajd  parametr: Rzutowanie pionowe i w kolumnie Warto
wybierz p aszczyzn : Model analityczny d wigary I500.
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• Dok adnie te same czynno ci wykonaj dla wszystkich p atwi w nawie wysokiej.

Podsumowanie Rozdzia u 16:
- Po raz pierwszy zetkn li my si  z poj ciem modelu analitycznego
- Poznali my ró nic  mi dzy modelem analitycznym a fi zycznym
- Wypróbowali my wybrane metody modyfi kacji modelu analitycznego
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17. Skróty i kombinacje klawiszowe oraz legenda:

Któ  nie korzysta ze skrótów klawiszowych, pracuj c z ró nego rodzaju oprogramowaniem?! 

Zdecydowana wi kszo  u ytkowników zapewne u atwia sobie prac  w ten sposób, dlatego 
postanowi em zamie ci  krótk  informacj  na ten temat w odniesieniu do Revita.

Otó  miejsce, gdzie mo emy defi niowa  skróty klawiaturowe znajduje si : na karcie Widok
panel Okna narz dzie Interfejs u ytkownika opcja Skróty klawiszowe.

Tam znajduje si  pe na lista zdefi niowanych skrótów, a te najcz ciej (wg mnie) wykorzystywane 

zamie ci em na nast pnej stronie:
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Ctrl+Tab Przechodzenie pomi dzy otwartymi widokami

Ctrl Przytrzymanie tego klawisza pozwala wyselekcjonowa  wi cej ni  jeden 
element

Shi Pozwala wykluczy  element z selekcji

Tab Naciskanie tego klawisza powoduje „przeskakiwanie” pomi dzy blisko 
siebie le cymi elementami lub pomi dzy punktami charakterystycznymi

Scroll Przytrzymanie tego przycisku myszy i ruch kursora umo liwia przesuni cie
modelu na ekranie

Scroll+Ctrl Uruchamia funkcj  Zoom

Scroll+Shi Pozwala na obrót modelu w przestrzeni (tylko w widoku 3D)

UN Zmiana jednostek projektu

ZR Powi ksz region (Zoom In Region)

ZF Dopasuj do okna (Zoom To Fit)

VG Widoczno / Grafi ka (Visibility/Graphics) , otwiera okno, gdzie mo na
zmieni  w a ciwo ci wy wietlania elementów.

VP W a ciwo ci widoku (View Proper  es)

SA Wybierz wszystkie wyst pienia elementu (Select All Instances), pozwala 
wybra  wszystkie elementy danego typu

WT Okna s siaduj co (Windows Tile), ustawia okna s siaduj co. Pracuj c
w jednym oknie mo na ledzi  zmiany w pozosta ych.

Legenda:

LP - lewym przyciskiem  (myszy)
PP - prawym przyciskiem (myszy)
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